on de FF 
UE Ml nr es nm N {4 le 


x présente 


THIS 
TERMMNATOE 


Deux hits 
concus, 
réalisées, 
développé 
| et produit 
IMÉTA UE 


En attendant % 
EUX NA 7 NE L'1, 


| Les caractéristiques, le prix, la date 
.| de sortie, les premiers jeux, les premières 
| Photos vous saurez fout en page 11 ! 


TOUS LES TRUCS 
ET ASTUCES ? 
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ne rubrique spéciale 
Mega CD 
les soluces complètes de jeu 
{Landstalker, Sonic, Sonic 2, 
Flashback...) ü 











SPORTS 


ELECTRONIC ARTS 


Mesurez-vous à 
Shouwdouvn 


Avec NBA® Showdown, vous allez revivre la folie des vrais matchs de basket à 5, avec une 
telle vitesse de jeu que vous aurez besoin du ralenti pour voir comment l'adversaire a 
réussi ce “Double-Pump Hook Arm Slam“! 


Le nouveau moteur de jeu lui donne une nouvelle dimension, et vous place face aux 
joueurs des 27 équipes NBA: les meilleurs athlètes du monde examinés individuelle- 
ment avec leurs statistiques, et intégrés au programme pour refléter leurs véritables 
performances de la saison 93/94. NBA® Showdown vous permet d'effectuer tous les 
coups spéciaux d'un simple coup de pouce, avec un nouveau point de vue unique 
pour les coups francs, situé juste derrière le cou du joueur. 


Vous pourrez choisir des jeux offensifs, des stratégies pour votre défense, 
et participer à une saison complète de 82 matchs, avant d'emmener votre 
“Dream Team” jusqu'aux Playoffs. Une sauvegarde par pile gardera 
en mémoire la saison en cours, et la compatibilité avec l'adaptateur 
4 Way PlayTM permettra à quatre fous de basket de s’en donner 
à coeur joie! 


2 contre 2? C'est plus du ballet que du basket! 
Jouez à NBA® Showdown pour goûter au VRAI basket. 


PSE 


#4 5 5 BA 


LE LES RATE #19 
* à LA LACE | 
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Qui, le Mega-CD possède un processeur H 
arithmétique intégré qui permet de créer des : 
effets de zoom et de rotations sans avoir recours : 
à la programmation. Contrairement à la Super : 
Nintendo qui ne peut effectuer les effets de : 
zoom et de rotation que sur le fond de l'écran et : 
non sur les sprites, le Mega-CD peut les créer : 
simt ultanément sur le fond et sur les sprites : 


Vous ne sentez pas comme une odeur ? Allez, : î 
tendez votre pif face au vent et reniflez ! Ça y est ! 


vous avez trouvé !? Ça sent comme une odeur... 
de vacances ! Je dirais même plus. 
vacances !!! 


Allez courage les p'tits gars, encore deux mois et : 
demi de labeur et vous quitterez les tronches 5 


déconfites de a. faune scola 
pâtés de sable” ! 











que j'me grouille rapidos because je suis en 5 


cours de Français ! 
A Pol 


Ah nostalgie. 


ça sur Lemmings 2 ! 


Ils sont de plus en plus nombreux ! En voici une 


NHLPA Hockey 94, NBA Showdown ou John 


Madden 94. Tu as aussi Tennis All Stars de : 
Codemaster, le premier jeux au standard J-Cart : 
(pas encore dispo). Ce standard prévoit sur la : 
paddle : 
supplémentaires pour jouer à quatre sans avoir : 
recours à aucun quadrupleur | Tu as aussi NBA : 
Jam d'Acclaim. Du coté de Konami, le jeu de : 
basket Hyper Dunk supporte quant à lui 8 : 
joueurs en simultané (avec 2 quadrupleurs). Et : 
du coté d'Hudson Soft, une rumeur semble : 
annoncer la sortie prochaine d'unesversion à 8 : 
joueurs de Bomberman. Voilà, je crois querc'ests 


cartouches deux entrées 


à peu près tout ! 
À 


512 couleurs). Tout ceci est bien sûr théorique, 


les programmeurs de Psygnosis ayant réussi la” 


prouesse d'en afficher 256 dans un-jeu (cf. News) : 


, 





de grandes 








ivpour.conclure, 


quand je pense aux nuits : 
blanches passées sur Lemmings premier du ? 
nom, littéralement rivé à mon paddle, les yeux 
exorbités et injectés de sang ! C'était le pied ! : 
Vivement le mois de juin que je puisse remettre : 





ë Cher Djebouni ! 

i Avant tout je tiens-à" vous dire merci car votre : 
Le Mega-CD Il peut afficher 64 couleurs : 
simultanément comme la Megadrive mais : 
contrairement à cette dernière, elle ne peut en : 
afficher que 32 simultanément lorsque l'écran est : 
en mouvement (les palettes sont identiques avec : 








bouh !!!}. Le seul défaut de! ce type de 


? sauvegarde est qu'il est impossible de continuer 
liste non exhaustive : tu as pour commencer : 
toute la gamme des softs d'EA Sports comme : 
FIFA Soccer (FIFA Soccer 2 en septembre), : 


sa partie sur un autre Mega-CD que le sien. 
À 


L'anticyclone des açores est stable et garantit : 
une moyenne des températures supérieure à la : 
? Raaaaah ! C'est encore moi, Anicée ! 
méfiez-vous carla grêle tombera au-dessus : 


moyenne saisonnière. Montagnards\en herbe, 


de mille mètres sur tous-les massifs. Plus au 


méditerranéen, préparez vos couteaux car 


d'importantes nappes de brouillard sont prévues : : 
Pour finir 
demain nous fêterons les : 


pour la fin de l'après-midi. 
l'éphéméride.. 
Justines, celles qui rient… 

PS : Bonjour à ta prof de Français ! 


Sylvain, 36 Ardentes. 


magazine est le-Seul à faire la part belle à Sega 
ma marque fétiche ! Bon assez de cirage, j'ai 


plusieurs questions à vous poser à propos de : 


Street Fighter 2 : 
e 


Sans cüntestation, c'est David le plus balèze. 





È les, Leffets en. hard.sont É 
? “racht'olussemieux" sur Mega-CD que Super à 

















Son meilleur score s'élève à 1.611.000 points : 
avec Ken. Le plus haut score a été réalisé par un ? 


japonais avec 1.660.000 points (dixit David). 
è 


Si tu participes aux catégories consoles, il est 
rigoureusement interdit d'utiliser une cartouche : 
Action Replay ou Game Genie pour faire la : 
; photo de ton score. De toutes façons, en te : 
qualifiant par'de tels procédés, tu ne ferais pas : 
illusion bien longtemps face à des joueurs : 


expérimentés ! 













Super Street Fighter 2 est déjà sorti en ai 





? magazine est super. Il y a pleins de choses sur : 

* ; les consoles Sega et je trouve cela très : 

C'est pas compliqué pour deux sous ! Je! i : 
m'explique : on ne peut effectivement pas! : 

sauvegerder sur le support CD. Par contre le * : 
Mega-CD s'en charge tout seul comme un grand : 
grâce à son système de sauvegarde (back-up : 
memory) rechargeable de 64 Kbits (exactement : 
comme les cartouches avec pile lithium). : 
Normalement cette sauvegarde ne doit pas : 

?s'effacer avant 12-mois {c'est pas.toujours vrai... 

? si je vous racontais tous mes malheurs sur Dune, 


intéressant. 
o 


Arrête l'apéro et jette un œil en page 3 ! 
(2 


: Aucune date n'a encore été arrêté par Capcom 
: et Sega. Mais on peut l'espérerraisonnablement : 
; pour leideuxième semestre 1994. Dès que la : 


programmation du jeu sera plus avancée et que 
l'on met la main sur une pré-version. promis, 


? juré, craché ! On vous montre les premières : 
: photos en rubrique Actus. 5 
É Aurélien Vattier, 60390 La Housseye. : 

? Tout d’abord, je te signale que je ne suis pas 
ÿ Maître Sega mais Djabouni ter, roi du courrier ! 
? Si tu veux absolument parler à Maître Sega, tu 
Je reviens en force avec de nouvelles questions’ : 
i pas piqués des hannetons : 

nord, des vents de force 9 souffleront sur les : 1@ 

cotes de la manche. Attention, sur le bassin : 


ENCORE ELLE ! 








- j'entre dans la À 





n avril ne te découvre 
pas d'un fil ! “OK 
maman, alors je 
continu ma partie...”. 
Essayez, il paraît que ca 
marche à tout les coups. 
Bon, en fous cas si ça ne 
marche pas, avalez tout les 
œufs de Pâques du 
quartier, c'est radical ! 
Vous passerez ainsi deux 
ou trois jours devant la télé 
à latter du méchant ! Alors, 
tout ça pour vous dire qu'il 
va vous falloir du temps 
pour lire voire Supersonic 
préféré... Eh oui, ce mois-ci 
Étne (Mega CD) et Landstalker (MD) ont 
droit au traitement de faveur du mega- 
test de 4 pages ! Sans oublier Terminator 
qui amive sur Mega CD, Buba'n Six le 
p‘tit bonhomme armé de son bâton, la 
nouvelle aventure de Ronald le down de 
chez Mac Do sur Megadrive et enfin la 
famille Addams sur la petite portable... 
Et puis allez donc faire un petit tour en 
page 9, on a décidez de vous passez 
tous les mois une BD hyper marrante : 
Kid Paddle, ou les aventures d'un p'tit 
mec qui joue au jeux vidéo ! Pour finir, 
sachez que sur le 3615 Konsol sont 
CCC ECC OTIERNENTS 
complète et les tips de Road Avenger sur 
Mega CD comme celle de fer ah et 
tous les coups en plus des tips de Fatal 
Fury. Au fait, venez conversez avec nous 
en direct (sur le minitel), tous nos 
journalistes répondent à vos questions. 
Enfin, si vous n'aimez pas les œufs en 
chocolat... pensez à nous ! 
SUPERSONIC 





plus basse signifie qu'a son époque, Sonic 2 
tait nettement plus fun que ne l’est Sonic 3 
aujourd’hui. Maintenant, c'est sûr que Sonic 3 
est meilleur que son prédécesseur. Tout est une 
question de situation dans le temps, compris ? 


Oui, une cartouche de 8 Mbits d'extension pour 


mentaires est effecti- 
ver Sonic 3. Quant 
on ne l'attend pas 
e semestre 1994. 









? Dans le mille ma p'tite Anicée ! Akira Mega-CD 
: est effectivement l'adaptation du dessin animé 
du même nom et devrait sortir pour Noël 
? prochain. 


Anicée. 


APPELEZ MOI DJABOUNI ! 


Salut maître Sega ! 


: J'ai plusieurs questions à te poser : 


peux l'appeler à sa Hot-Line au 47 79 23 45. 


? Retour à la question. 

? Non, Un adaptateur n'existe pas et n’est d'ailleurs 
? pas prévu ! Remarque que l'adaptateur inverse 
i À priori, aucun prik n'est encore fixé pour le : 
Multimega (c'est le nom officiel du CDX). Mais : 
selon toutes vraisemblances, son prix sera i 
inférieur à la compilation Mega-CD et : 
à Megadrive. donc en dessous de 1990 francs.  : 


existe pobr jouer aux jeux Master System sur sa 
Game Gear. Par contre la palette de couleurs 
reste la même, car Game Gear et Master System 
sont dotés des même capacités graphiques. 

@ 


: Plutôt que d'attendre de\longs mois la Saturn, 
? Non pas pour l'instant, mais c'est une excellente : 
i idée qui ne manquera sûrement pas d'arriver aux: 
? oreilles de Sega. 


paye-toi la Megadrive’qui est la seule 16 bits 
évolutive (et pan dans la tête de la Super 


: Nintendo). Et quelques temps plus tard, essaye 
i de te faire offrir le Mega-CD pour faire la paire. 


: Parce que, comme tu le saïs"sürement Sega 
? Je ne me mouille pas et laisse la parole à Lionel_: 
qui a testé les deux versions : 
? grotte de Djabouni encombrée de lettres pour te : 
? répondre mon petit gars.-Dis toi bieñ que Sonic : 
? 8 est sorti plus d'un an-après Sonic 2. La note : 


arrête sa production de jeux-sur Master System, 
laissant ainsi la place aux productions.d'éditeurs 
tiers. Ça ne signifie pas pour autant la mort-de la 
Master.…du moins à moyen terme ! 
Bertrand-Piboule, 38 Vizille. 
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a cause dans 
e poste ! 


101.1 en Corèze (17H20 
S us hat 





CRASH DUMMIES 


ge rash Dummies est un classique jeu de plateformes 
D sortiil y a déjà un an sur Nintendo 16 bits au pays 
\ . du soleil levant. Voici enfin l'adaptation 
D Megadrive qui ma foi, semble d'excellente qualité. 
Vous dirigez un robot bien étrange, dans le but non moins 
étrange de traverser tous pleins de niveaux remplis 
d’ennemis très méchants. Plus vous êtes cartonnés par vos 











‘ennemis, plus votre corps se démembre. Vous perdez tout 
d'abord une jambe puis une deuxième puis un bras, et 
ainsi de suite. Vous pouvez évidemment revenir à votre 
forme d'origine, en récupérant les nombreux bonus du 
jeu: Vous éclatez aussi des boss de fin de niveaux. 
coriaces d’ailleurs ! Enfin, sachez que Crash Dummies 
est doté d’une excellente réalisation, . 


© Editeur : Acclaim 














Bubsy 2 


ubsy 2, le retour, toujours sur Megadrive ! Cette fois-ci, c'est 
contre un capitaliste sans scrupule nommé Oinker P. Spamm que 
Bubsy et ses deux nouveaux compagnons (son jumeau et 
Arnold Dillo) devront batailler. Dans cette nouvelle mouture, 
il n’est plus question de bouter hors de la planète des voleurs de 
pelotes de laine comme dans le Ier épisode avec les 
extraterrestres de la planète. La situation est encore plus grave LEA 
aujourd’hui : Oinkéer P. Spamm propose grâce à une machine F 
“gigantesquement’ machiavélique de simuler la réalité d’un énorme 
parc d'attractions ! De prime abord, l’idée semble sympathique 
et Bubsy décide d'y emmener ses neveux et nièces pour tuer le 
mercredi après-midi. Mais ce qui les attend n’est pas un parc 
de loisirs mais plutôt la très dure réalité… qui s'avère être très 
dangereuse !. Graphiquement, il n’y aura pas beaucoup de 
différences avec le premier épisode (même équipe de 
graphistes), par contre de nouveaux équipements font leur apparition, comme par exemple une 
combinaison de plongée ou des tee-shirts très spéciaux. La maniabilité devrait être encore améliorée 
par rapport à la première version. De plus, il sera possible de traverser les cinq 
mondes du jeu sans respecter un ordre précis. Vivement Noël prochain ! 
@ Editeur : Accolade 
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DNActi 
ï EE V'A 7. 
ni PS ; pr 
The New B 
ccolade se lance sur le marché très juteux 
des jeux de combat en mode "un contre un” 
style Street Fighter 2. Fans de comics, les 
graphistes ont développé toute une 
ribambelle de personnages originaux, inspirés de 
l'univers des Comics. Pour l'instant ces personnages 
n'ont été travaillés que sur des stations de travail 
Silicon Graphics (excusez du peu !). Jetez un œil sur 
les photos que nous vous dévoilons et admirez le 
rendu des détails ! Reste à voir si le passage de 
Silicon Graphics sur Megadrive ne leur feront pas 
perdre de leur superbe ? 
L'équipe des programmeurs quant à eux, planchent 
sur une vision de jeu sur plusieurs plans que les 
joueurs pourront faire varier à loisir, 
Un mot sur l’histoire qui vous attend : pas très loin 
dans le futur, des scientifiques ont découvert le 
moyen de manipuler les gènes et de transformer des 
[| @= O N T RA êtres humains en surhommes dotés de supers 
pouvoirs. Ground Zero avec son habit rouge, Tracer 
ossesseurs de Megadrive réjouissez-vous !!! avec sa coupe en brosse, Pit Bull avec son chouette 
Avec Contra. c’est un des meilleurs ttres du marcel et Hotshot, la super Girl forment l'équipe de 
catalogue Konami qui sera bientôt adapté Matrix Alpha. L'avenir est rose car comme 
1 semblerait que, sur le Mega CD, les jeux à la sur Megadrive par les maîtres programmeurs Superman, ils n’ont qu'un but : protéger le devenir de 
réalisation cinématographique font leur entrée par la de Konami. Un problème en perspective : les Ja planète. Mais comme on pouvait s'y attendre, deux 
grande porte. En effet, après Ground Zero Texas et rotations obtenues par le mode 7 de la Super des sürhommes. Ground'Zero et Tracer échappent à 
Night Trap (testés dans le numéro précédent), voici Nintendo ne seront plus sur la version Megadrive. l'emprise des scientifiques et plongent dans le ‘coté 
Par contre, Konami promet quelques surprises de D L j 
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avancé pour nous prononcer sur La qualité de cette 





at chonE oser poër Le Dümpte 
chargé de la surveillance. Cependant il a besoin de vous Conversion. de Matrix Alpha avec Pit Bull 
pour l'aider à protéger les personnes vivant à l’intérieur. @ Editeur : Konami et Hotshot ou au contraire 


donner du file à retordre à la 
planète en mcarnant Ground 
| Zero et Tracer. Un bien beau 


Pour cela, vous avez à votre disposition des caméras 
disposées dans chacune des pièces et pouvez activ 
trappes afin de capturer les malfrats. A part ça. il fa 
retrouver celui qui tente de nuire (pour d’obscures 
raisons) à vos activités de surveillance en sabotant le 
matériel d urité. Bref, ce jeu ressemble beaucoup 
dans son concept à Night Trap, sauf qu'ici l'écran de 


des 
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vec cette fusion, Broderbund devient une 
filiale d'Electronic Arts (à 100%) qui 
trouve là le moyen d'élargir sa 
production de softs sur le terrain ces 
logiciels éducatifs et de productivité personnelle. 
B. Software est une société spécialisée dans la 
création de logiciels imaginatifs intéressant toute la 
famille. D'un autre coté, cette fusion permettra à B. 
Software d'augmenter ses capacités de vente et de 
distribution, spécialement sur le marché 
international. Une bien belle fusion que nous nous 
devions de vous faire part ! 



















À plus réduit. 
} Sinon, les à 
vocales sont 
























jeu'en p 


excellentes 
(normal, c’est un 
CD !). Ah oui, 
j'oubliais. 
L'assassin n'est 
autre qu'un des 
locataires ! 
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Dynamite 
Headdy 


plateformes est bizarroïde et est peuplé uniquement de 


reasure, éditeur connu pour pousser la Megadrive 
dans ses derniers retranchements, vous propose 


un jeu qui s'annonce explosif ! Son titre : 
Dynamite Headdy. L'univers de ce jeu de 


marionettes. Headdy le héros utilise sa tête pour se 


défendre en s’en servant de projectile. Au fur et à mesure 


de ses pérégrinations, il trouve de nouvelles têtes avec 
des pouvoirs d'attaques complètement différents. 


Aucune date de sortie n’a encore été annoncée car le jeu 


n’est pas encore totalement terminé. On vous tient 
informés de la suite des événements. 


© Editeur : Treasure 
Sortie : Noël 1994 : 


FreeWheel, 


le volant ultime ! 


a société SpectraVideo s'apprête à distribuer en 
Europe un périphérique Megadrive déjà connu 


des amateurs de PC et Amiga : le volant 
FreeWheel. Outre le contrôle de la direction (très 


sensible), FreeWecl propose aussi deux fonctions que 


3 l'on a pas l'habitude de voir sur un-volant, on y trouve : 
un bouton d'accélération et un autre de 
freinage. Voila, vous savez tout... 
sauf le prix qui tournera aux 
alentours de 350 francs. 
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argement inspiré du mythe de Dracula, ce soft au style cinématographique vous plongera dans un univers 
fantastique. D'ailleurs dès l'introduction, il est intéressant de souligner la magnifique musique orchestrale qui 
vous met immédiatement dans l'ambiance !!! L'histoire en quelques mots : le père, de votre amie Anisette, à qui 
Vous avez demandé la main, est mort dans d'étranges conditions. D’après les médecins, il serait mort d’une 
attaque cardiaque causée par une extrème terreur. Toutefois, curieux comme vous êtes, vous décidez de mener votre 
petite enquête. Pour ce faire, vous disposez d’un carnet d'adresse fourni, grâce auquel il vous sera 
possible de rendre visite à de nombreuses personnes afin de les questionner. Sachez pour votre 
gouverne que les dialogues sont totalement en anglais, vous aurez donc une bonne raison de 
plonger votre nez dans vos dicos. Côté réalisation, ce jeu 
d'aventure propose des graphismes très corrects sur un écran 
de jeu aussi grand que dans Ground Zero Texas, mais 
surtout un bon paquet de voix digitalisées qui vous glaceront 
le sang sans aucun 
doute, Dracula 
Unleashed sera très 
bientôt disponible 
sur votre Mega-CD. 
© Editeur : 


Sega 
Sortie : 
juin 













moindre des choses ! Avec un carrossage en or. 
massif de 18 de 46 


| M” peuspécialesRemarquez, vuile prix, c’est la 








destiné à la 
progéniture de familles richissimes ! Commeïdirait 

Bonaldi, “complètement inutile donc rigoureusement 
indispensable.” !'Enfin presque. 





ciér S'appelle Flink: Ce 
alheureusement loin d'être 
et décors pas t@ He 
la ne nous a pas empêchés d'en fai l 
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Flashback 


ous vous avions déjà montrés le mois dernier 
quelques photos de la version Mega-CD de 
Flashback adapté par Sony. En voici 4 autres 
de toute beauté ! Rappelons que cette version 
devrait normalement tirer profit des capacités du Mega- 
CD avec la création de nouvelles scènes cinématiques et 
d'une nouvelle bande sonore de meilleure qualité. 
En test dans le prochain numéro. 
© Editeur : Sony 
Sortie : mai 











ji mot rapide pour vous prévenir dela 
sortie prochaine de Hulk sur fes trois 
‘consoles cartouches de Sega, 
ë Plus de 100 millions de comics sur Hulk 
ont déjà été lus à travers le monde par une foule de 
‘ passionnés. AVec une notoriété aussi importante |: 
que celle-là, 1} y a énormémentide chances pour ave 






lequel vous prenez le contrôle de Hulk, en 
| comme d’habilude dans un combat contre des 
méchants (the Leader, Rhino. Tyranus Frankus...). 
Corme vous pouvez lé Voir Sur les photos, les 
sprites ont des tailles plus que respectables. 
L'animation semble ma foi tout à fait excellente au 
regard de la pré-version Que nous avons eu entre Les 
mains. On vous en dit plus dès que lon se sera 
procuré la-version finale. En attendant, je vais: 
recoudre mes fringues ! 
ARNO DIRE Peer En 
TEEN 























e nom complet de ce tout nouveau soft de Sega est Formula One Worid Championship 1993 
Heavenly Symphony (rien que ça) ! Avec ce titre, Sega annonce la simulation de course F1 la 
plus complète et Ja plus sophistiquée que lé monde des consoles ait jamais connu ! Les 
graphismes des circuits ont été particulièrement soignés, jusqu'à imiter très précisément les 
16 circuits du championnat du monde de cette année 1993. Le support CD quant à lui, a été 
exploité jusque dans ses derniers retranchements : les scènes cinématiques relatant les 
péripéties du championnat 1993 sont nombreuses et vous pouvez même prendre conseils 
auprès de spécialistes pendant les courses (voix digits). Cette superbe simu laisse présager 
un futur super test dans nos colonnes. peu avant sa sortie officielle. 
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Joystick 3D 
controller ! 


a société Triax s'apprête à introduire sur le marché 
un nouveau joystick qui se targue d’être 
révolutionnaire ! Pourquoi révolutionnaire ? Eh 
bien simplement parce que multi-fonctionnel, 
morbleu ! Ce joystick est par exemple très sensible : il ne 
comporte pas seulement huit directions comme la plupart 
des autres joystick mais une quantité illimitée. Aussi, on 
peut définir comme on le désire la vitesse dé déplacement 
des sprites manipulés. Par exemple, en jouant sur une 
simu de foot, vous pouvez 
choisir une vitesse plus rapide 
pour permettre à vos défenseurs 
de revenir plus rapidement en 
défense etc. Pour 
finir, ce 
joystick 
est 





aussi programmable. Vous 
pouvez donc mémoriser des 
successions de mouvements complexes et les reproduire 
en appuyant une fois sur.un seul bouton (génial pour 
Street !). Plusieurs comp: upportent déjà ce 
joystick : US Gold. Ocean, Electronic Arts, Sunsoft, 
Virgin, Tengen, Interplay, Namco etc. 

Le prix du 3D controller coûtera en France aux 
alentours de 300 francs. Aucune date de sortie n’à 








encore été arrêté. 


© Editeur : Triax 
Sortie : 1995 


MEGA SWIV 


éjà adapté sur quasiment toutes les machines 
existantes, SWIV. est sur le point de voir le 
jour sur Megadrive. Vous allez enfin 
pouvoir piloter le plus sophistiqué des 
hélicoptères. Votre mission consiste à détruire tout ce 
qui bouge et les installations militaires au sol. Pour 
vous aider dans votre dure tâche, vous aurez 

asion de récupérer de jolis bonus et aussi de 
vous faire seconder par un ami qui prendra alors le 
contrôle d’un char. Tous les points forts. qui avaient 
fait deice jeu un grand hitsur Amiga ; devraient tre 
présents. Wait and see… 


@ Editeur : Tengen. 
Sortie : Inconnue 








Mieux que le FX ! 


intendo avait innové largement dans le domaine de la 3D en lançant son chip FX. Après avoir 

encaissé le coup, Sega réfléchit ct frappe fort, en sortant dans le Monde entier le chip SVR (Sega 

Virtual Reality - cf photo) ! Contrairement au chip FX de Nintendo, ce chip 16 bits n’est pas inclut | 
dans les cartouches. Excepté pour Virtua Racing, on l'achètera indépendamment des jeux et les softs 3D 
tirant parti de ce processeur s'encasireront sur le chip. Il coûtera environ 40 dollars (240 francs) et servira 
tona AM 62). L'avantage d'un tél procédé est 
acheter le chip pour l'inclure dans leurs 
cartouches et prix plus bas des cartouches à l'achat pour les consommateurs ! Et une dernière info pour 
términer : un nouveau chip, cette fois-ci de 32 bits, est en préparation et devrait sortir courant 1995. Le 
premier jeu a en bénéficier sera Star Wars (le 6ème épisode de la série). Après cela, qui osera encore 
soutenir que la Megadrive n’est pas une machine évolutive ? 


pourles futurs jeux 3D (Virtua Racing, Virtua Fighters, D: 
double : réduction des coûts des éditeurs qui n’auront pas 
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MEGA RACE 


n p'tit mot rapide pour vous prévenir de 
l’arrivée imminente de Mega Race sur 
Mega-CD. Il s'agit d’un jeu de course 
futuriste en 3D qui s'annonce comme l’un 
des plus violents du marché. Des fourberies les plus 
| infâmes aux queues de poissons les plus traîtresses, 
tout est permis pour s'emparer de la tête de la 
course ! On peut y jouer à deux joueurs en | 
simultané ou contre cinq ordinateurs en même 
temps. Au programme, même recette que la plupart | 
| des jeux de course (divers bonus sur le parcours | 
augmentent la puissance et l’armure de votre 
bolide). La gestion 3D de Mega Race en fait le | 
principal concurrent de Virtua Racing. Dès que 
l'on met la main sur une pré-version, on vous tient 
informé de ses performances. 


© Editeur : Software | 
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JURASSIC 
PARK 


a vague des dinosaures continue décidément à 
envahir nos petits écrans. Après Jurassic Park 
Megadrive et Game Gear, voici la version 
Mega-CD. 11 s’agit d’un jeu d’aventure/action 
au concept assez intéressant. Il fonctionne avec un 
curseur que l’on dirige à l’aide du joypad pour 
indiquer le lieu où on veut aller ou bien l'objet que 
l'on veut saisir. C'est un peu comme dans Monkey 
Island, mais en moins évolué. Vous pourrez à certain 
endroit tourner sur 360° et admirer les décors 
dessinés. Votre mission de départ consiste à trouver 
les œufs de sep espèces de dinosaures différents et à 
les mettre dans un incubateur en 12 heures 
maximum | Entre la plupart des écrans, vous aurez 
droit à une superbe (pour la machine) scène de 
passage en image de synthèse. L'ambiance sonore est 
plutôt réussie puisqu'on se croirait vraiment dans une 
jungle préhistorique et j'ne vous dis pas le sale cri du 
dinosaure quand vous lancez le jeu. Effrayant, ça 
fiche la frousse ! Dans la pré-version que l’on nous a 
aimablement envoyé, le jeu était en anglais et était 
quelque peu buggé. On attend avec impatience la 
version finale sans “bugs”. So wait and see. 


@ Editeur : Sega 
Sortie : juin 
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MCA ET SEGA 
S’ASSOCIENT ! 



















omcat Alley est la première simu de combat aérien sur Mega-CD basée sur de 
véritables images vidéo digitalisées (comme Prize Fighters). Comme la plupart des 
simulations de combats aériens, vous devez réussir différentes missions (7 en tout) 
avec des cibles au sol ou aériennes. L'action est vue de différents angles que l’on peut 
choisir à loisir (du cockpit ou de l'extérieur). Nous attendons une version 
pour savoir si oui ou non il tient la route (ou le vol). 


=xe7 Wei») 
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atière de jeux d’Arcade’et Réalité Virtuelle, en 
se de quoi, MC de tout ce qui 
t deleurs dom: LU 


Road Rash Ne y Jel ion a vraisemblablement pour but de 


du multimédia que sont 


es possesseurs de Game Gear peuvent se réjouir ! 
Les fous de motos peuvent aussi se réjouir ! Et les 
fous de motos possesseurs de Game Gear peuvent 
doublement se réjouir ! La société US Gold 
annonce l'adaptation sur la porteble de Sega du jeu Road 
Rash, énorme succès sur Megadrive. Au programme, pas 
de grandes différences avec la version Megadrive (sauf 
graphiquement évidemment). Vous avez toujours la 
r aan possibilité de changer 
‘+ de motos au fur et à 
4 mesure des courses, et 
bien sûr, il est 
conseillé de coller des 
pains aux concurrents 
pour qu’ils se 
ramassent sur le 
bitume ! 




























@ Editeur : 
US Gold HMM... VOYONS... 
Sortie : £ PRENDS LE 
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ET MON ADVERSAIRE SERA 
LE POMÈE EMI Lo 
D£ CEAMRAFRIQUE-. 


LIMHONS 
LES RIGOUES / 





PERD! 


snsonsrrococssesssensens 


CRYSTAL DYNAMICS 
REJOINT SEGA 


ort de son succès sur la 3DO de Panasonic avec 

Crash’n'Burn et Total Eclipse, Crystal Dynamics 

vient enfin grossir les rangs des licenciés Sega. Ils 

développeront des softs sur les 4 consoles de la 
gamme Sega et sur la future Saturn. Le seul jeu annoncé 
pour l'instant par Crystal Dynamics s’appellera Ballz et 
sortira normalement exclusivement sur la Megadrive 
{baston en 3D). 









SR CE 


Sega Channel, SE | | CA VRERE 
jour J en vue ! < : 


mble des compagnies américaines de 
Je signent toutes tour à tour avec Sega pour 
avoir le privilège de distribuer le nouveau 
ervice de jeu à domicile de Sega (Metro 

Vision, Georgia, National Cable Television, 
Sammons Communicatio! : D'ores et déjà, ce 
sont plus de 20 millions de personnes qui sont 
couvertes par le: x Câblés américains et qui 









peuvent bénéficier de cette offre. 
Dès Le j di 
ANAIANT. 
SASKET-CLUB DE SIBÉRIE- 
COMMRE- LES KAMIKAZES 






démos de previews ou participer à des tournois... 

En France et en Europe, un tel réseau n'est 
malheureusement pas d'actualité pour l'instant. En 
raison du petit nombre de chaînes Européennes, il est 
difficile de débloquer une fréquence h 

plus if n'existe pas encore der 


DE SHIKOKO 





tranSnationaux en Europe, 
So, wait & See. 




















































































éma, vient de prendre une part 

importante des actions d'Interplay. Ils renforcent 
ainsi encore un peu plus leur position dans le 
domaine du multimédia. 


PAC-ATTACK sur Game-Gear ! 


Dans cette variante du célèbre Tetris, vous devez 
assembler les briques qui tombent du ciel mais 
évidemment les fantômes vous mènent la vie dure. 
Heureusement, Pacman vient de temps en temps 
vous filer un petit coup de main en croquant les 
revenants ! Merci... 

© Editeur : Namco 
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ET TT 
ENFORCERS II 


Vous avez adoré le premi 

Eh bien, ré) 
la suite sur Megadrive et Me 

votre revolver du placard et enfilez votre gilet 

pare-balles, car ces nouvelles missions vont mettre 

à rude épreuve vos compétences au tir instinctif. 

D’après les dernières nouvelles du front, ce 

deuxième épisode devrait contenir beaucoup plus 

de scrolling et même quelques séquences 3D. 

@ Editeur : Konami 

Sortie : septembre } 


er volet sur Megadri 





PoWERr RANGERS 
BIOMAN, 


nouyeau.des 
animé va envahir 
nos Écrans 
cathodiques 
nom dé code ? 
Power Rangers 


ros de l’uuunivel 
succès LV aup 
ines, la firme futée Bandaï tre 
moment même sur son adaptation console. On vous 
tient informer de la suite des événements ! 


SEGA ET 
MICROSOFT 
SUR SATURN ! 


Sega et Microsoft, les deux géants de 

ique, travaillent de paire sur le 

aturn. Microsoft devrait donner un 

coup de main à Sega pour réaliser le système 
itation ie 1 pal console. Cela 


de la machine, notamment dans le domaine du 
multimédia. De plus, selon la même source 
d'inf 1 train de développer 
pour la futur Saturn. 

t en entendre 


plus souvent. 


Streets Of Rage 3 


a suite du meilleur jeu de combat sur Megadrive arrive incessamment sous peu sur vos 





Î paddle adorés ! Axel et Blaze sont de retour avec le frérot d’Adam et un nouveau venu, un 
Terminator chinois dénommé Zan. Durant sept niveaux, deux joueurs vont pouvoir démolir 
D du voyou avec une panoplie de coups à faire pâlir le défunt Bruce Lee. Nombreux sont les 


coups spéciaux, les coups normaux, les méga coups, les combinaisons entre deux joueurs, les 
armes, les coups spéciaux avec armes, etc. En plus, on peut utiliser le nouveau paddle 6 boutons 


















pour plus de facilité avec les nombreuses 
commandes. Les graphismes sont tout 
aussi beaux que ceux du prédécesseur 

et les animations sont nombreuses, 

D autant pour les joueurs que pour les 

} ennemis. 

Un jeu de baston qui 
du bruit (de dents cassés) lors de sa E 
sortie. À propos, notez bien que cette fois: 
à Koshiro qui s’est occupé de musiques, mais juste des sons... 





sque de faire 





, ce n’est pas Yuzo 


© Editeur : Sega 


Sortie : mai u mois d'octobre prochain devrait sortir le 


2ème épisode de Tiny Toon de Konami. Il ne 


Tee S’agira pas, comme on pourrait le penser, d'un 

















vez-vous le bonheur de connaître 
Wolfenstein 3D, sans doute le meilleur 
“shareware” d’ID Software avec Doom sur 
PC ? Et bien apprenez qu’Imagineer est en 
ce moment même en train de travailler à son 
adaptation Megadrive. Excellente nouvelle non ?! 
L'histoire ne change pas. Vous incarnez un 
parachutiste américain fait prisonnier par les 
allemands pendant la deuxième guerre mondiale. 
Emprisonné dans un énorme bunker, vous vous 
emparez de l'arme de votre garde après l'avoir 
assommé et partez à la découverte du bâtiment et de 








qu'au bas de l'écran. Plus votre pourcentage de vie 
baisse et plus votre visage dépérit. Au fur et à mesure 
de vos dangereuses pérégrinations, vous ramassez de 
nouvelles armes. Tout d’abord un pistolet simple, un 
peu après un pistolet semi automatique et pour finir, 
vous trouverez même une mitrailleuse lourde, 
extrêmement gourmande en munitions mais Ô 
combien efficace pour plomber les waffen SS !!! 
Outre la survie pure et simple, le but du jeu est de 
trouver les clefs pour ouvrir les accès aux 9 autres 
étages de l'aventure. Lorsque les balles viennent à 
manquer, Vous pouvez même vous défendre avec 
votre couteau en attendant d'en récupérer de 


nouvelles ou économiser les quelques balles restantes | 


en sélectionnant le pistolet simple qui tire au coup par 
coup. Ici ou là, on ramasse des cuisses de poulet (et 
même les gamelles de fido des bergers allemands !) 
pour remonter son pourcentage de vie avant de 
sauvegarder sa partie ou d’affronter les boss qui 
jalonnent l’aventure. 

A la rédaction, nous n’attendons qu’une seule et 
unique chose. mettre la main sur un pré-version 
pour nous rendre compte une bonne fois pour toute si 
la conversion Megadrive est à la hauteur de la version 
PC. En test peu avant sa sortie ! 


® Editeur : Imagineer 
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HEALTH AMMO 


68 6! 


LOON SCORE ITEM 


2 6800 6 








jeu de plateformes mais d’une compilation de 
sport (basket et football). Chaque équipe est composée de 
4 joueurs avec pour chacun une spécialité propre. Buster 
Bunny peut par exemple se servir 
de ses orcilles pour 
“dunker” et creuser 
des tunnels sous le 
terrain de foot pour 
surprendre ses 
adversaires. Ça a 
l'air assez marrant, 
surtout lorsqu'on sait 
Es Bet ue c'est Konami qui 
h € na E Ë Q R Y ee la brèche ! j 
nn” ® Editeur : 
Konami 
Sortie : octobre 
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Top 5 + Top 5 


Comme le mois dernier, nous vous dévoilons le top 5 
des meilleures ventes sur les quatre consoles Sega. 
Voici les derniers résultats : 


2 Suak CD 





3 Final Fight 
4 Lethal Enforcers 4 Winter Olympics 
5 Silpheed 5 Sonic Chaos 


1 Donald Duck 2 

2 Formula 1 

3 Desert Strike 

4 Asterix Secret Mission 
$ Winter Olympics 


1 Eternal Champions 
2 Aladdin 

3 Dr. Robotnik 

4 Street Fighter 2’ 

5 Winter Olympics 


LA ILSEITT AE Sega 
Sortie : juin 








ne rumeur persistante (selon les milieux 

autorisés) semble indiquer que l'incroyable 

shoot'em up, Viewpoint, qui a fait les 

Ÿ beaux jours de la Neo Geo sera bientôt 

adapté sur Megadrive par les programmeurs 
d’American Sammy. Aucune date de sortie n’a 
encore été annoncée par Nintendo et American 
Sammy. Mais on peut raisonnablement l'espérer 
pour le début de l’année 95 en Europe et pour la fin 
94 aux States. 





@S Gold avait déjà fait fort à l’occasion des J.0. de Barcelone et de Lillehammer en signant leur simulation 
Mrespective. Et bien, ils récidivent avec World Cup USA"94 qui comme son nom l’indique, est la simu officielle de 
Q 12 coupe du monde de foot de cette année 1994. A l’arrivée ce ne sont pas moins de 141 nations qui vous tendent 
Fleurs crampons pour un total de 52 rencontres jusqu'à la finale. World Cup USA’94 est prévu pour jusqu’à 4 





joueurs en simultané et les graphistes ont même poussé le vice jusqu’à imiter le design des stades où se dérouleront les 
futurs rencontres. Cesoft sort au mois d’avril sur kes quatre consoles Sega. En test prochainement. 
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Trucs, astuces 
et soluces... 


OA CARS ENINENTATINENENTATEETEUSS 
trant, niveau de difficulté trop dure, envie 
soudaine de Select Round ou d'écouter les jolies 
musiques d'un jeu. je vous conseille de vous 
connecter sur le 3615 KONSOL. le minitel qui 
garantit des astuces 100% efficaces* ! Depuis 
quelques jours. on y trouve des centaines d'astuces 


testées par nos laboratoires. Et en 
témondiale, toutes les Solutions de tous les 
jeux Mesa-CD d'aventure (Another World, Rise Of 
The Dragon. Road Avenger. Sherlock Holmes, Time 


Gal, Willy. Beamish) ! Sans parler de la méga soluce 
de 





‘il y en a un qui est bien placé pour vous parler de 
Syndicate, c’est bien moi ! En effet, je l'ai 
terminé sur PC l'été dernier. Ce must de l'été 93 
C, va envahir votre Megadrive 
prochainement. Le jeu offre une vision futuriste du 
monde et quelle vision ! Il semblerait düe le futur ne soit 
PF 1 rose qu'on le et, le soleil ne balle 






















i que les 
forêts ont 
presque toutes 
disparu. Bref, 
l'ambiance est 
devenue 
apocalyptique 
(un peu comme 


Runner !). Le 
monde est 
dominé par de 
puissantes 
corporations. 
Un jour 
quelqu'un 
invente le 
“chip”, une 
sorte de puce que l’on se fout dans le cou et qui vous fait 
croire que tout est beau (la drogue du futur ?). Bien sûr, 
les corporations s’empressent de la commercialiser mais 
un marché parallèle voit le jour. Dans Syndicate, vous 
êtes le chef d’une corporation naissante et votre but est de 
dominer le monde. Pour ce faire, vous disposez au début 
de quatre cyborgs. Vos missions sont variées : éliminer 
les rivaux en tuant par exemple un général ou bien des 
balances, détruire des installations, Kidnapper des 
chercheurs, etc. Et tout cela à travers 50 territoires aux 
décors complètement différents. Vos agents secrets 
auront à leur disposition de nombreuses armes que vous 
pourrez par ailleurs revendre. Mais j’ne vous en dis pas 
plus ! Sachez simplement que Syndicate risque de 
casser la baraque à sa sortie. Au fait Franky, tu me 
gardes le jeu sinon. 
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CHUCK RALLY : Rocky Racers 


el a boîte Core Design est en train de bosser sur un jeu 
M qui pourrait bien être l'équivalent de Super Mario 
Kart sur le Mega-CD : Chuck Rally. Les capacités 
du Mega-CD (zooms et rotations…) seront bien sûr 
utilisées. Comme vous pouvez vous en douter, il s’agit 
d’un jeu de course mettant en scène Mr. 
Chuck à travers de vieilles routes non 
sans dangers. L'histoire en quelques 
mots : un millionnaire excentrique 
du nom de Millstone Rockafella a 
organisé une course de rallye se déroulant 
sur 7 stages (28 parcours). Le vainqueur aura l’immense 
privilège de remporter 2 millions de cailloux (c'était 
énorme à l’époque !) et la licence de fabrication du 






nouveau modèle de moto de Rockafella. Comme les temps 


sont difficiles, Chuck décide de participer à la course avec 
son terrible fils sur son side-car. Les concurrents sont 
nombreux (16 au total !) : dinosaure, tigre, punk 
préhistorique, etc. Le jeu se déroule en vue arrière avec la 


possibilité d’avoir une vue style Virtua Racing et pourra se 


jouer seul ou à deux. En mode un joueur, vous contrôlez à 
la fois Chuck et Junior. Ce dernier, à l’aide de sa massue, 


fe 


vous permet d’éliminer vos adversaires. En mode 2 joueurs, l’un s'occupe de diriger la moto et l’autre le garnement. 
Dans les 2 cas, des bonus seront à votre disposition : moteur plus puissant, meilleures roues et j'en passe. Côté 
réalisation, les graphismes ainsi que l’animation des personnages (plus de 150 positions) sont hyper sympas. Bref, la 
sortie de Chuck Rally est prévue en juillet 94 en Angleterre. A quand en France ? 

© Editeur : Core Design - Sortie : fin 94 


… Car la Saturn n'arrive pas seul ! 

Dans son sillage, se profile sa petite sœur, la Megadrive 
anciennement connu sous le nom de Jupiter. 

Mais pourquoi donc deux machines 32 bits ? 


AL TONNERRE 









elles ne seront point du 
tout concurrentes mais 
COM-PLE-MEN- 
TAIRES : 
La Saturn sortira 
aux alentours des 
3000 francs en 
raison de son lecteur 
CD-Rom de série. 
La Megadrive 32 
2] qui se connectera à 
= la Megadrive (avec 
ou sars Mega-CD), ne prévoit par contre qu'un simple 
port cartouche. Sa production en série sera donc 
beaucoup moins onéreuse pour un prix estimé 
n’excédant pas 1390 francs. De plus, Saturn et 
Megadrive 32, qui sont toutes deux dotées des même 
processeurs SH2 Risc, bénéficieront des même 
caractéristiques techniques : très grande vitesse de 
calcul, couleurs haute définition, applications de 
textures, gestion de la 3D, sons numériques. bref la 
qualité des jeux arcades sans sortir de son salon ! Une 
rumeur persistante semble même affirmer qu'à plus ou 
moins long terme, la Megadrive 32 bénéficiera en 
périphérie du même lecteur CD-Rom double vitesse 
que la Saturn (peut-être un nouvel “add-on” pour le 
Mega-CD). Donc Satum et Megadrive 32. même 
combat ! A‘ce jour, nous ne savons pas encore si la 
Saturn sera capable de faire tourner les jeux Megadrive. 
La Megadrive 32, quant à elle, garantit une 
compatibilité totale avec le catalogue actuel de la 
Megadrive. Ces deux consoles devraient sortir aux 
States vers la fin de l’année 94 et quelques mois plus 
tard en Europe. Si le prix de la Saturn vous semble trop 
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nother World est en passe d’avoir un p'tit 
frère : Another World IT. Jusque là c’est 
normal, Ce qui l’est moins, c’est que cette 
fois-ci ce sera sur le Mega-CD (le premier 
épisode sera d’ailleurs inclu sur la galette) et par 
conséquent la qualité sonore devrez être au rendez-vous. 
Rappelez-vous, après un accident qui le projetait dans un 
monde parallèle, Lester Knight CHAYKIN devait faire 
face à de drôles de créatures. Dans cet épisode, vous 
jouez l'ami de Lester, le géant qui l’a sauvé dans la 
première aventure. Ce dernier est armé et possède un 
fouet pour passer les ravins, un peu comme Indiana 
Jones. L'animation devrait être bonne utilisant la 
à ygones et vous aurez mème droit à de 


: Virgin - Sortie : fin 94 








important (3000 frs), vous pourrez toujours opter pour 
la Megadrive 32 (1390 frs) en attendant que sorte son 
lecteur CD-Rom. 

Sega a d’ores et déjà 30 titres en développement sur 
Megadrive 32 et attend un nombre identique de jeux de 
la part d’éditeurs tiers pour la première année 
d'exploitation. Game Arts est d’ailleurs en ce moment 
même en train de développer un nouveau shoot'em up 
en 3D (peut-être un Silpheed 2 en 3D temps réel ?). Les 
prix des jeux 32 ne devraient pas excéder le niveau de 
prix des jeux Megadrive et Mega-CD (300/500 frs). 


: CD-Rom (300K/s) + port cartouches 
: 2 processeurs Hitachi SH2 32bit Risc (27 
MHz/50 MIPS) 
: Hitachi SHI, 24bit DSP, Motorola 
68000, processeur vidéo. 
: Work RAM - 16Mbits (2Mo) 
Video RAM - 12Mbits (1,5Mo) 
Sound RAM - 4Mbits (256Ko) 
CD Buffer RAM - 4Mbits (256Ko) 
: 16.277.216. : Alpha Channel, MPEG 
: zoom avant, arrière, rotation, scrolling 
sur deux plans. 
: 900.000 polygones/seconde, fondus, 
textures mappées 
: 4 plans de sprites + 2 plans pour les rotations 
: 16bit 68EC000 + PCM 32 canaux + 8 canaux FM 
« : 3000 francs - : IS semestre 95 
SPÉCIFICATIONS TECHNIQUES DE LA 
MEGADRIV 
Les spécifications techniques de la Megadrive 32 sont 
virtuellement les même que celles de la Satum (sauf 
la Ram qui est dividée par 2) 
cartouches 
16 megabits de RAM 
Prix : 1390 francs : 1° semestre 95 
























Etes-vous prèts à vous embarquer pourl'an 
10191 ? L'univers est dominé par Shaddam IV, un 
En despotique et impitoyable. L'Empereur 





est-il réellement votre allié ? Saurez-vous 
remporter la bataille contre vos ennemis de 
toujours, les cruels Harkonnens et remettre à sa 
place l'Empereur intraitable ? Jvous avoue que 
ce paquet de questions existentielles annonce un 
jeu coriace ! Accrochez-vous, l'aventure 
s'annonce longue et palpitante... 

























L'intro du jeu est un vrai délice ! 
Comme dans la pub, la voix suave 
et suggestive de la jolie fi fille du 
méchant empereur vous dresse 
un bref résumé de la situation : vous 
venez de débarquer sur Dune 
(appelé aussi Arrakis), Sur ordre de 

 Shaddam IV, pour récolter la sub- 
Stance la plus précieuse de tout 
l’univers, l'épice ! Substance qui 
accroît la longévité, étend le champ 
de conscience et permet les 
voyages spatiaux en contractant 
l'univers en un point ! 


Mieux que du kérosène ! 
Le seul et unique moyen de récol- 
ter la précieuse épice est de vous 
faire aider par les Fremens qui 
peuplent Arrakis. Ils vivent reclus 
dans une multitude de sietchs 
habilement dissimulés dans l’aride 
paysage d’Arrakis. D’un autre 
coté, l'affaire n'est pas gagnée 
d'avance car, ne connaissant pas 
les Atreides, les Fremens ne sont 
pas à priori plus acquis à leur 
cause qu'à celle des Harkonnens. 
Un seul homme pourrait révéler 
aux Fremens les mauvaises inten- 
tions des Harkonnens : l'hypo- 
thétique Messie attendu depuis 
des millénaires par les Fremens, 
seul capable d'organiser et de 
mener à bien la rébellion fremen 
contre les oppresseurs Harkonnens. 
Coup de bol, le Messie. c'est 
VOUS! 

Dès les premières secondes du 
jeu vos parents vous mettent sur 
le bon chemin : sortez du palais et 
allez donc faire un tour avec l'orni 





{un hélicoptère bizarroïde) dans 
les sietchs alentours pour établir 


| un premier contact avec vos futurs 


alliés Fremens. Le paysage com- 
posé d'images digitalisées redes- 
sinées défile calmement sous votre 
orni. Ce premier voyage n'est que 
le prémisse de ce qui vous attend 
tout au long du jeu : grâce aux 
informations récoltées ici ou là, 
vous découvrez rapidement toute 
une ribambelle de nouveaux 
sietchs. Il faut constamment faire 
des allers et retours pour gérer 
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Vos affaires en stratège. Après 


vous être assuré du soutient de 
chacun des sietchs, il faut leur 
donnez une tâche précise. 
Ramasseurs d'épice, guerriers, 


oulagriculteurs. Dans un premier! 


temps, Vous ne pouvez les spé- 
cialiser qu'en ramasseurs d'épices. 


Un peu plus tard, lorsque les liens: 


d'amitié seront plus forts entre 
vos deux peuples, c’est en 
bataillons armés qu'il faudra les 
organiser. Petit à petit vous récu- 
pérez les matériels indispensables 
à votre expansion : moissonneuses 
et ornis sont quasi obligatoires 
pour permettre des récoltes pros- 
pères et pour assurer la sécurité 
des ramasseurs en!cas d'attaques 
des vers géants des sables. 


Pas de scènes d'arcade ? 
Après quelques minutes de pra- 
tique, on s'aperçoit vite que Dune 
est un jeu qui allie stratégie et 
aventure (mais où l’arcade n’a pas 
sa place). Il faut continuellement 
garder le contact avec les diffé- 
rentes troupes Fremens pour 
s'assurer de leurs équipements, du 
pourcentage d'épice des terrains 


É 
QT 


4 


4 


qu'ils exploitent ou du niveau de 
leurs compétences suivant leur 
spécialisation. Si le terrain est 
vidé de son épice, il faut alors 
instantanément les déplacer vers 
des régions plus prospères quit- 
te à regrouper un grand nombre de 
ses troupes au même endroit. 
car n'oubliez pas, la dîme impériale 


an énire conr réhuichan- 





couperet L Et si vous oubliez de 


Ce. O 
valle 7 





payer ou que vos stocks sont à sec 
en raison d'une gestion hasar- 
deuse, Shaddam IV n'hésitera pas 
à envoyer ses Sardaukars (sol- 
dats fanatiques) pour vous truci- 
der froidement. 


Le dormeur 
doit se réveiller ! 


+ de etr> 


tégie pure, le scénario original de la 
saga des bouquins d'Herbert est 
fidèlement respecté. Petit à petit vous 
apprenez à dominer le pouvoir de 
l'épice et développez vos sens télé- 
pathes. Vous rencontrez succes- 
sivement les principaux person: 
nages, de Feyd-Rautha Harkonnen 
{Sting dans le film et le jeu) à Kynes 









surtout bien équipée pour contrer 
l'expansion Harkonnen. Pour dégo- 
ter armes et équipements, on peut 
toujours se rendre dans les trois 
villages de contrebandiers que l’on 
découvre après quelques heures 
de jeu. On y échange tout et n'impor- 
te quoi contre de l'épice (pistolet 
lasers, modules étranges, armes 
atomiques, ornis…). 

Un point à signaler : le déroulement 
de l'aventure est linéaire. Si vous êtes ” ; 
perdu et ne savez plus quoi faire, , x 
questionnez les personnages qui = 
vous accompagnent ou re 
tournez simplement à votre palais 
pour chercher conseils auprès de vos 
proches. Ils sauront toujours vous 
remettre sur le droit chemin. 
L'histoire est donc on ne peut 
plus linéaire ! Mais ne croyez surtout 


ll y as Hesucoup 
ivhez les 
Être Yale de 








Mes forces sont 


Grêce à l'épice, Paul co très vile à maitriser la iélépathie. Si l'image Mes fo i 
j jours, je pourrai 


: e } Ps supérieures à 
u'un tente d'entrer en communication avec vous, 


se trouble, c'est que quel 


Hsrhonnens… 
les 


Er" 
eh PA Feneorite 





Îles des Harkonnens. Dans à 
Mg Fu arkonnens Dans quelques 


EF Se 
ELA, 


del 
talva a 
MERE En) + 


ge TE ne 


LE Ex 
Er stress APN i 
__. Pia. Gr 
Les male 
s RE ere z 
ere M 
EX ee + 
rs sr, 


| ti — 


RÉ TR Nl 
FT téonerente nee ET ne « 


ed mere ET 


. La victoire est proche | 








le planétologue en passant par 
Chani votre bien-aimée.. 

Une fois bien lancé dans le jeu avec 
un nombre suffisant de prospec- 
teurs d'épice, il faut songer à former 
une armée Fremen bien entraînée et 
















On'se déplace de 
sietch nsc 
a en sig gg 
ici}, soit en 
chevauchant les 
vers des sables. 


Onse rend 
rapidement 
compte que Dune 
renferme des lacs 
ui 
rmeftront à 

m lerme de 
développer une 
y agriculiure: 


En cas d'erreur, vous He 
souvent de voir cefle image. 
mort de Paul. 








Il faut très gt envoyer 
des cargaisons d'épices à 
l'empereur Shaddom |V pour évi 

rencontrer ses froupes d'élite, 
sardaukars, qui n'hésiferont pas à 
vous faire la peau. À droits de 
linge se frouve le vaisseau 
de la précieuse cargaison, 


x 


rgé 


pas que l'ennui vous guette. La suc- 
cession d'événements prépro- 
grammés.. mort du père, kidnap- 
ping de Chani suivi de son 
sauvetage. et les découvertes de 
nouvelles armes ou de nouveaux 
moyens de locomotions permettent 
au jeu de conserver son intérêt, voire 
même de l’accentuer tout au long 
de l'aventure ! 


Et pour conclure ? 
C'est bien simple, Dune est un excel- 
lent jeu de stratégie/aventure que je 
conseille à tous les amateurs du 
genre ! Mis à part un système de 
sauvegarde idiotissime à souhait 
{une seule sauvegarde disponible, 
c'est quand même un tantinet limité), 
et l’aspect redondant de certaines 
scènes qu’on ne peut pas abréger, il 
faut féliciter les programmeurs pour 
avoir si bien exploité les capacités du 
Mega CD : voix digitalisées pour tous 
les dialogues et. dans la langue de 
son choix, multiples scènes ciné- 
matique directement pompées du 
film, musiques toutes aussi sublimes 
les unes que les autres. bref, c'est 
un délice du début jusqu’à la bataille 
finale ! Comme dirait Lionel, c'est 
du pur jeu 100% bonardo ! 

Dada perdu dans les dunes. 
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Au fur et à/mesure de votre progression, vous découvrirez énormément de 

siechs. Achaque nouveau Ho il faut envoyer la Ld e prospecteurs 

pour repérer les différents gisements d'épices. C'est seulement apres l'office 

des prospecteurs que Vous pourrez envoyez les extracteurs d'épice et 

ekploiteripleinement les ressources de la'Zone. Le point rouge ne l'un 
ls trois Villages de Dune! On y'échange tout contre de l'épice 

















VOIR CHBTE DE)DUME 
FRENDRE JU ORNITHOFTERE 
Table de mixage 

STILGAR, leader Fremen 









Coup de foudre avec Chani, la 
fille de kynes le planétologue. 
Nous resterons unis jusqu'a la fin 
des temps | 





Il faut régulièrement consulter 
Duncan pour se ed A l'état 
des stock d'épices et sur les dates 
d'envoi pour l'empereur. 
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e Dune Mega-CD comprend une 
multitude de scènes originales 
du film que l'on peut consulter 

® à loisir à n'importe quel 

© moment. En voici quelques 


e x È 
Après un premier contact avec 


© l'épice, Paul a une étrange 
© vision. |l faut qu'il'apprenne à 
© maïtriser l'épice | 


0 € 

ec d'arriver sur Du 

es conseils de Gurney, 
lentraîne d'arrache pied. 


















Nous voici en présence de 
Kynes le planétologue et de sa 
très ne plantation de bulbes. 
Les bulbes serviront à développer 
les Du zones agricoles 

sur Dune. 


e À peine débarqué sur Dune... 
Paul jette un œil inquiet sur ce 

e | 

é nouvel: univers. 





À Voila l'étrange objet volant qui 
Vous permettra, qu début, de vous 


ornifopière 

à Les Hal Se nr . 

e Eh ouais, y'a même une dose © 
oméopaihique de sexe... 

e toujours avec Chani bien sûr! 


| Les zones rouges signal d la 
présence de vos armées ef les bleus 
la présence de vos agriculteurs. 


Comme dans la pub. Paraîtrait 


e 
e 
e 
e 
e 
le 
e 
e 
© que l'on peut jouer avec elle. à 


e : 0 
Voyager sur les vers représente + 
un gain de temps non 

® négligeable. Les vers sont 

© infiniment plus rapides que les ® 

Contes e 

Q 


_ a 





Lorsqu'un palais ennemi a été gagné, on peut le Visiter avant que es 
Frêmens ne le transforment en sielch, 





Il arrive que l'on fasse prisonnier 
des chefs an après OVOIr 
ahaqué jui palais. Reste à [Li faire 
cracher.les informations au cache 
sur l'emplacement des autres palais 
larkonnens dans la région. 
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T Los Angeles 2020 : les machines sont nées des cendres d’un incendie 
nucléaire, La guerre d’extermination de l'humanité fait rage depuis des 
LOS décennies. Mais la bataille finale n'aura pas lieu dans un futur lointain. 

C'est chez vous qu’elle se déroulera dans quelques semaines. Pour 

couvrir cette bataille, un seul journaliste, celui de Supersonic : le Pitt T 


1000, le robot-rédacteur... le plus mal huilé de la planète ! 


Le but est proche, bientôt le sort de la jolie Sarah sera entre vos mains. 


yle Reese, un des élé- 
ments les plus fiables de 
la résistance, est envoyé 
dans le passé. Sa mis- 
Sion est simple : protéger 
Sarah Connor, la mère de John 
Connor, qui sera le leader des 
humains survivants de la guerre 
nucléaire. John Connor veut ainsi 
empecher les robots (en l'occur- 
rence un Terminator) de tuer sa 
mère, avant qu'elle ne le mettent au 
monde ! Si par malheur les droïdes 
réussissaient à l'éliminer, ils devien- 
draient maître du monde. Pour ceux 


qui ont suivit les aventures du beau 
Kyle, sachez, qu'ici, vous jouez son 
rôle ! Votre but consiste à parvenir 
jusqu'à la machine à remonter le 
temps, en évitant l'ennemi. Une 
fois dans le passé, vous recher- 
cherez Sarah Connor pour la pro- 
téger du Terminator. Jouissif, non ? 


le au film. 


Waouuubh, Pattirail.… 

Comme vous affrontez toutes les 
machines infernales de l'ordina- 
teur central, vous êtes équipé de la 


PA PR RR EETE FE PE PT 


Comme vous le voyez, la puissance de feu 


n'est pas chose ne 


ligeable dans Terminator. 


Alors équipez-vous dés que possible pour éviter 


des confrontations mortelles: 
compris 2 En tout cos | 


Vous m'avez 
e l'espère pour Vous | 
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Le ciel rouge 
rie ? 
pren nt les 
laissés 

mi rie 


Berre nücléaire. 


NH Jamais à vous servir de 
" es Se 


re LU ia et rapide 


sont en nombre limitées. 


nived, 


Pour moins de ut Ues, avant de 
Güñons adverses. 


our 


dernière mitrailleuse (à triple injec- 
tion parallèle à 26 soupapes) et 
des grenades que vous avez piquez 
dans l'arsenal des robots. Au cours 
de votre combat pour la liberté de 
la race humaine, vous êtes gratifiez 
de bonus de vieet de protection. À 
vous de bien les gérer. Méfiez-vous 
car chaque adversaire vous mettra 
des bâtons dans les roues, à sa 
façon. C'est pourquoi il vous faut éla- 
borer une technique meurtrière 


Qu ace d'avoir 
l'i Stan, de (hp _ n 
instant, c'est plutôt moi qui suit e 
ion | i 
































pour les balayer d’un petit revers 
de la main. Cela dit, le nombre 
des adversaires est un peu réduit 
par rapport à la longueur du jeu. 
Et.en.plus, on ne voit pas d 
boss à chaque niveau. Il paraît 
© c'est pour coller au plus près 
au scénario du film. 
Ceux que vous affrontez sont des 
durs à cuire. Deux exemples à faire 
frémir. : l'hélicoptère style 
Supercopter qui vous canarde des 
pruneaux gros comme ça et le 
Terminator qui se télé-porte pour 
vous griller les circuits. Accrochez- 


vous, ça va secouer ! Tout le monde 
connaît le fameux proverbe de Pitt : 
“Là où y'a Mega CD, y'a digits de film”. 
Et ça ne rate pas : Virgin vous propose 
de fantastiques intermèdes. Ces der- 
niers servent bien l'ambiance du soft. 
On peut dire que cela à quelque 
chose d'effrayant de se faire courser 
par un Terminator aux yeux rouges. 
Siles graphismes ne m'ont pas lais- 
sé indifférents, la musique m'a fait l'effet 
d'une bombe de 500 giga tonnes, 
en pleine tronche. C'est Tommy 
Talarico le compositeur des rythmes 
déments de Terminator (j'en profite 
pour témoigner mon admiration à 

















(TLOGITHEQUEN 


ce “sosie”, private joke). Il a com- 
pris le truc ! Ce jeune génie a su faire 
dans tous les genres pour le plaisir de 
tous, bravo ! De plus, pendant la par- 
tie, des bonus viennent constam- 
ment relancer l'intérêt du jeu. Les 
individus, à tendance “bourin”, seront 
ravis de toujours trouver une arme plus 
dévastatrice que la dernière. Et les 
moins bons pourront recharger leur 
énergie ou passer leur temps à cher- 
cher les vies supplémentaires (extré- 
mement bien cachées d'ailleurs). 
Good luck Jo ! 

Pour finir, on est bien content de voir 
le Mega CD développer des jeux 



























d'action pure. Enfin, c’est vraiment 
un petit courant d'air frais dans la 
jungle des jeux qui se battent à 
coups de digits et de digits et de 
digits… Ce “petit” jeu tiendra, sans 
aucun doute, en haleine les speedés 
du paddie. 
Pitterminator : 1,20m, 
3 de tension ! 





VIRGIN - 1 JOUEUR 


Une adaptation de grand Film qui 
a le mérite de ne pas être décevante. 
1 love Arnold ! 
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Voici quelques une des inter- 
scènes que vous allez 
découvrir en avançant dans 
la partie. Remarquez la 
qualité des digits pour du 
Mega CD. Bien joué ! 
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Grande réunion dans la cour du Roi Franky ler ; Lion le troubadour vient cont 
une fois de plus, de nouvelles aventures de héros au grand cœur qui délivrent 
les princesses et qui occissent les dragons. Cette fois-ci, il va raconter 
l’histoire de Ryle, ce chercheur de trésors dont la tâche s'apparente plus 
au pilleur de tombe qu’à celui du minutieux | 
explorateur ; genre Indiana Jones. 


Entouré du Comte de la Tchufa, du moine 
Cémoichoppe, du Duc Ashpo Ashpo et de bien 
d’autres personnalités. Attention, attention, 
Lion le troubadour commence. 


‘était il y a très longtemps, 
dans un monde inconnu 
où vivaient ensemble les 
humains, les elfes, les orcs 
et les mutants. Il était un 
lutin des forêts, prénommé Ryle, 
qui portait un sac Sur son dos et une 
épée dans la main. 
Un jour, il gagne 2000 Ors (la mon- 
naie du pays) enéchange de la 
statue de Jypta qu'il avait dérobé au 
péril de sa vie. C'est à ce moment 
qu'une jeune fille minuscule, à la 
queue fourchue, l’interpelle. 





Poursuivit par trois lascars, elle 
demande de.l'aide.! Pour le 
convaincre, elle lui parle de trésors 
fantastiques. Ryle'décidede.l'em- 
mener et de semer le trio: 

Suivant les conseiissde.£riday (là 
jeune fille) qui ne le lache:plüs d'une 
semelle, Ryle donne tout son argent 
à un oiseau géant. pour les trans- 
porter sur l'île de Mercator … 





aventure. 
Vous vous 
reposerez ici 
apres avoir 
fait une chute 
de plusieurs 





es du 
haut d'une 
falaise.Les 
habitants sont 
dans la moui- 
se car les 
Gumis ont 
enlevé une 
É 









que vous 

là pour tout 
régler. Vous 

découvrirez 
que les 
habitants de 
>umi étaient 








fiques roi 
Orcs. Ça, ce 
nest que le 





tour dans le 


coin une fois 
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La légende dit qu'il y a longtemps, 
le Roi Nole, un cruel seigneur de 
guerre, a accumulé et a caché 
quelque part sur l'île une impor- 
tance collection de richesses, 





acquises lors de ses 
conquêtes. 

Le but ultime que Ryle 
s'est mis en tête 


bien sûr, à mettre. 
main sur le fameu 
pactole. Maisil'ile: 
Mercator'est gran 


et sa quête ne seraipas detout 


repos. Après un attérrissage.en 
règle de l'oiseau, notre héros explo- 
re une grotte.Malheureusement 
pour lüirau cours dêtses recherches 
ii (orne Uuskiaui, Quil avi ot se 
réveille inconscient, danse village 


de MassanL'originalité majeurel 


deice jeu delôle/arcade est la: 
représentation du décors. La tota- 


HS BETIRTUES 
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d'atteindre consisté 










lité du jeu se déroule vue de dessus, 
sous un angle de trois-quarts ! Si ce 
que je viens de dire vous semble flou, 
regardez les photos ! 

Le personnage peut se diriger dans 
les quatre diagonales et ne reste pas 
sur un seul plan. En effet, en sau- 
tant, il peut atteindre de nouveaux 










PREMIER VILLAGE... 


endroits et peut tout aussi bienise tré 










Sur le 36 15 fe) 
Konsol 












Les 
décors, 
par ce 
système 
de représentation, 













de la beauté 
et du réalisme de l'en- 






semble. Ryle 
L visite des vil- 
) 
















lages, des 
grottes, des 
caves, des châ* 
teaux, toujours'avec 
cette vueoriginaletet 
en scrolling multidirec- 
tionnel, s’il vous plaît. 
Ryle combatiles nombreux mo 




























QUI peupient : ason ep£e 


dans des Sins. Il peut aussi (il 


doit, devrais-je dire) dialoguer avec 
lafaune'environnante afin d'aider des 
"gens en détresse et bien sûr, pour 
recueillir des informations. Tous les 
dialogues, tous lies messages sont 
en français et pleins d'humour, ce 
qui ne gache rien. Ne sursautez 
pas si vous voyez des “Ça pue ici” 
ou bien des “Salut, beau gosse !” La 
traduction est parfaite ! 


Ça se corse ! 

L'histoire se corse au fur et à mesu- 

“rique vous avancez dans le jeu. 
Pour atteindre son but, Ryle devra 
réussir quelques dizaines de “mini- 
aventures”. || devratpar exemple 
délivrer uneïljeune fille, enlever par 
leSimonstres d'unvillage voisin ! 
Autre exemple : quand Ryle apprend 















No.4 Essee 
COLE 18/88 1%66 
js. mÆ 11: 
ES Kazalt 





” Copier Effacer 
à parler aux chiens (!), il doit “visiter” : 

un donjon à la forme du même ani- 

mal ! Une autre fois, ce seront huit 
=. énigmes à la Indiana Jones à 

résoudre... 
Durant ses visites dans les villages, 
=. mis à part taper la causette, Ryle peut 

Mise rendre dans des auberges pour 

Jeter un coup d'œil sur la carte de l’île 
ou bien pour prendre un repos méri- 
té contre quelques pièces son- 
nantes et trébuchantes. Vous pou- 
vez aussi faire un tour dans les 
magasins pour faire des achats inté- 
ressants, comme le Eke-Eke, la 
fameuse potion revitalisante, ou 
bien une réserve de vie pour aug- 
menter. votre énergie maximale. 
Pour faire des achats, c'est simple : 
vous saisissez l'objet convoité, le por- 
tez au comptoir comme dans 
n'importe quelle épicerie. 
Des objets à saisir, vous en trouvez 
aussi dans les donjons et les 
cavernes. Ils servent à actionner 
un bouton ou bien à atteindre un 
objet trop haut perché. 


























Landstalker une puretmerveille"à 
posséder obligatoirement. 

Enfin, Ryle vécu heureux grâce aux 
richesses de l’île de Mercator.. 
Lion le troubadour un pewlourd. 


—_— 





























C'est la diversité des situations 
qui apporte à Landstalker un char- 
me tout particulier. Les musiques 
riches et nombreuses s'adaptent 
parfaitement aux situations ren- 
contrées. Elles rappellent d'ailleurs 
les thèmes de Shining Force, jeu 
créé par la même boîte, je le rappelle. 
Bon voilà, j'arrête là et vous laisse 
contempler les photos. Sachez que 
Landstalker est pour l'instant une 
référence ultime sur Megadrive en 
matière de jeu de rôle/arcade. Les 
graphismes, les musiques, l’histoi- 
re et l'ambiance générale font de 


l'épée, voire arme par excellence. 
Quand sa jauge de puissance est au 
maximum, Vous pouvez utiliser ses 
capacités magiques | Au fait, La 
premiere n'est pas magique, alors, pas 
de panique et luttez. 





Voici les diverses armures que vous 
trouverez lors de vos aventures. Autant 
la première est peu solide, autant la 
dernière vous protège Irès elficacement.Îl 
Alors ne les loupez pas | 


Ryle porte des bottes ! Dans l'ordre : 
es bottes de cuir, les bottes 
revitalisantes, avec possibilité de 
marcher sur les flammes, sur des 
piques et finalement, sur la glace ! 


l'anneau de Saturne : double la vitesse 
e recharge de l'épée. l'anneau de 
Mars, Vous résistez mieux aux poisons. 
L'anneau de Lune : imperméables aux 
hallucinations. Enfin l'anneau de Venus 
iple la vitesse de recharge de l'épée. 


nerfs à ru NE À. 

2 la fin, vous afronterez le 

Duc de Mercator.…. Que | 
ce passeratil Et. en archand: Le premier propriétaire 
| | Zak le mercenaire de cette boutique est parti il 
Se viendra vous aider | y + 200 ans-Un ne la pas revu 





ë soldats énormes sont Fat kr PT È rs : Gumi est le village 
entrés chez moi et ils se ÉRicA tout de suite au su 
voulaient le jouaul is g + = : jto une +tcih 


Le village de Destel est habité par des Fute CT ST CPS Le village de Massan est le premier sur la 
nain “Ces personnages sympathiques CERN EEE ps) . % La Ts liste de vos visites, Pensez à dialoguer 
et paci es ne pensent qu'a faire s 5 Re ÿ “Ee ; : avec tout le monde pour obtenir des 
pousser des fleurs. Pre 2% : informations importantes. Sinon, vous 
Se 4 L À n'irez pas loin. 


; mignonnel ’ r Bienvenue au 
Ca Vous plaïrait d'être ma... illage de Gumi. 
MERCATOR 


ns ete : = =. Cette ville est le lieu principal de l'île, mes Les habitants dece 
AE EE Let or Va vous y ferez des visites pas Ici se village sont sous 
sq A trouve le château du Duc. Ce 4 l'emprise des Rois 

Fee à Rs sympathique en apparence : * e Orcs. Vous êtes la 


era tout pour s'emparer des trésors du Ke pour les ramener 


Mir est un sorcier mystérieux qui habite F ii ji fi F. qe rl 


dans cette four. || fait Eu âtoutle É 
monde mais en fait, il cache un terrible À 
secret, D'ailleurs, c'est lui qui vous 

nt joug 1a nache magique. r# nn - 2 - 2 = mn 

Ne Le phare de l'île est situé dans ce village. De p 

i L'ile de Mercotorlest dévoilée Sous hp Li gvec les principaux endroits pe sont installés dans une caverne pas loin d'ici : à vous de les 

à Visiter. Pour accéder à celte carie, pendant le jeu, 1] Vous suit d'aller dans ns He d déloger. Pendant vos ones phare ne 
une auberge el d'emmener la carie au commercant présent. Cet écran vous devrez le réparer. Pour ce faire, il vou 
est accompagné d'une jolie musique, la même. que l'on entend durant le "labyrine vert’. Un endroit parficulièreme 

niveau juste avant le dernier boss... regretter d'être né... nl 


k uthon 


Pour acheter quelquél@hiose dans un 


magasin, rien de plus Simple. Vous le | \ Ÿ 
renez et le placez suniléiomptoir. { i iVTTO 
C'est coo! le selt-servicéhMais ne | À 
partez pas sans payetil ll 
ne = ll 
ST LE »))) }-] )} 1] | 


an Naito, 
AE de 
ancstalker/n'est pas 
Un!behhomme commeles 
11: autres !'Une fois férminé 
Shining in the Darkness, ilse | 
{demande ce qu'il va bien pouvoir 1 
Re Chan L'Hetbe deuil ; o All faire, C'est en É Un 68 par Le rt 
archanc L'nerge Jesintox four marcher SU Ie glecs dans le: lAafénére que lu vintlides dé 
coûte 20 Ürs ‘labyrinthe du'roi Nole;ilyous: créer Un jeu vu sous cet dhgle,.. C'est à dire 
ÿ faudra trouver les bottes piqu vu de dessus ef de frois-quuris; Fouren 
Compris bañde de nases ? permettant un déplacement dans les trois 
"|| dimensions de l'espace. 
il FAsne alors le DDS 520 (DDS pour 
“Diamond Dimension sen un Utilitaire | 
: permeñiant la création de tellés images, à partir de. 
ne son pas dangereux : we. données utilisées ni gonfler! un écran plat, Ainsi 
dutanfén profiter: Ar è : Fe les décors d'un tel jeu ne prennent pas beaucoup de 
- à PS pose mémoire ef permettent donc une grande 
iberté de déplacement au personnage. ji 
Pour Fanecdote, sachez que la demo de sa première 
Version Là DDS utilisait le personnage Mickey Mouse 
{copyright à mort, Walk Disney); ce qui fait que 
erscnhenelavuel | a 
es décors, les objets ét même le personnage St } 
de Landstelker Ryle, sont crées à partir au DDS 520. A 
propos de décors, sachez que ie jeu comporte pas 
moms de 700 maps d'écrans 5D ! De quer s'amuser 
Fe a pion au as sa pt | 
RON ; an Naïto est un bon parmi les bons, il est conscien 
Vôüs n'auriez pas du piquer les x J'aime bien tous les . |.iqué den n'aurait été possible sans le soutient de soute 
ifiorsde ces nr ! mainte- gens de ce village. ua oual l'équipe de Climax : scénaristes, sonorificateurs.… Un 
nan, ils ont l'air de vous en vouloir. LIN; cest une équipe * 
Réduisezles en tas d'os inofensif ! - ; — : 
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Pendeff qu'on y esi, on peut même 
taper pe bavette avec les tobtèus. 
Ceux de Â 
















































L'ARBRE, LE MEILLE UR AMI : Les commandes de Landstalker sont assez spéciales, car seules les | 
DES CHASSEURS DE TRESOR... | de sis 2 . diagonales sont prises en compte. Au bout de quelques crises de | 


ners, vous comprendrez que les Lee haut, bas, gauche et 
droite ne servent pas à grand chose, sau 


| 
SR 
dans vote Inventaire... | 


À @TC C 3 frapper, prendre des objets, valider dans | 
l'inventaire. 


D % sauter dans les cieux bleus où volent les oiseaux, par atteindre | 
tout ce qui est placé plus haut que l'endroit où vous vous trouvez | 



































Il'existe un moyen bien sympathique 
l'île de Mercator. En effet, une fois que vou 
des monstres qui l'envahissent, ce derni 
etits arbres comme téléporteurs. Ils 
et doivent être découverts au fur et à mesure 














ML OGIT ECU 


Difficile de Rp j Immortal, excellent jeu ; 

Landstalker à d'autres jeux. mais beaucoup moins long 

A à enre on “ad ï É _ TE ee 
rcus Odyssey, plus tourné Pour l'instant, Landstalker _ EL Héros 

vers l’arcade Mis jamais est la référence ultime, DE ie Ah e SEGA = L JOUEUR «LE 

sorti en France. Sinon, en d'autant plus qu'il est. He Men TRE acné foule. et en pie ea troab | 

officiel, il y a eu The entièrement en français ! À Que demander de plus... 


GRAPHISME 94% 
ANIMATION 94%. 
SON 05% | 
JOUABILITÉ 96%. 
DURÉE DE VIE 94% 


Avrerer V[ M 


œe FAN 
| 400 





























500 | : 
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ubba n’a vraiment pas de 
bol. D'abord, il ressemble 
à Dada, alias notre 
Djabouni, le roi du courrier 
de la rédaction. Ensuite il 
s'est fait enlevé par un extrater- 
restre qui cultive un passe-temps 
bizarre : la collection d'êtres étranges. 
Bubba correspond parfaitement à 
sa collec’ ! Avec son air benet, sa 
salopette trop grande et sa cas- 
quette de travers. 
Il se retrouve donc emprisonné sur 
une planète totalement inconnue. 
Heureusement, avec Stix un com- 
pagnon d'infortune, il trouve le 





moyen d'échap- 

per à l'emprise à 
de Waldos, le # 
collectionneur 
sadique. 
Physiquement,. W 
Stix (d'où le titre !) % 
est plus proche du 
baton avec deux yeux Ni 

et une bouche que d'autre 
chose. De ce baton vivant, 
Bubba peut s'en servir de diffé- 
rentes façon. Par exemple, il peut 
le planter dans un mur et grimper 
dessus pour atteindre un endroit 
inaccessible. En fait, Stix est la clé 
de ce jeu de plateformes extrême- 
ment original: 


Une forêt, un vaisseau. 
Le premier niveau se déroule dans 
une forêt à la faune assez étrange. 
On appréciera la qualité des gra- 
phismes, à la fois dépouillés 
et détaillés qui donnent un style 
BD super sympa au jeu. lci, rien 
de bien compliqué à réaliser : il 
suffit de frapper les ennemis avec 
le baton et d'avancer tranquille- 
ment jusqu'a ce que Waldos vous 
rattrape. 


Dans le second “Stage”, vous êtes 


dans le vaisseau de Waldos. Ce 
niveau est un labyrinthe total, bour- 
ré de téléporteurs et de tuyauteries 
aspirantes. Eh oui, Bubba’n Stix 


4 € 
UPERSONIG 


ee. 
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Il existe des jeux exceptionnels à la durée de vie 
illimitée. Il y a aussi les jeux qui semblent 
exceptionnels le premier jour, mais qui à la 
longue s’avérent plutôt ennuyeux. Et puis on 
rencontre parfois une troisième race de titres, 
que l’on trouve pourri au bout de 30 secondes, 
mais fantastique au bout d’une heure. Gomme 
quoi, il vaut mieux parfois ne pas faire confiance 
au copains ! Bubba’n Stix appartient à cette 
dernière catégorie. plutôt rare avouons-le ! 


n'est pas un’ jeu de plateformes 
comme les autres. En effet, il vous 
faudra.résoudre un tas. de mini- 
enigmes souvent simples mais par- 
fois prises de tête. 

Une fois passé un bonus stage lou- 
foque, vous vous retrouvez dans un 
volcan’en éruption. La première 
partie du niveau est purement arca- 
de, avec des sauts, des “évitages” 
et tout et tout. La deuxième partie 
fait appel à votre sens de l'orientation: 
et à votre réflexion. Tiens, j'en pro- 
fite pour. vous parler un peu d’ani- 
mation. Bubba et Stix possèdent 
un paquet d'animations hyper 





luez en scrolling multidirection- 
nels et différentiels. Pour se 
déplacer, Bubba marche, saute, 
mais cours aussi comme 
un dératé. 


Unexarme en bois ! 
Stix le baton, dont je vous 
ai déja parlé, sert aussi 
à vous débarasser de vos 
ennemis. || suffit d'appuyer 
sur le bouton pour frapper. 
Un peu comme, le joueur 
de baseball pour envoyer 
la balle, aux coutures 
rouges, de l'autre côté de 
la frontière. Ou bien de 
laisser son doigt sur le 
bouton pour envoyer Stix 
au loin, sachant que (tel le 















































jours à son propriétaire. 
On continue notre balla- 
de dans le niveau 5, le 
Spacio-Port. lci l'inté- 
ractivité avec les objets 


FE fluides PARIS — 
etmarrantes LE 
qui nous rappellent qu’à Core 4 
Design, on est pas manchot du 
pinceau ! Je tenais à le dire ! 
Ensuite on arrive au niveau \\ 
quatre : la cité sous-marine. \| 
Ici, notre Bubba national 
nage, fait la planche ou@s, 
boit la tasse, mais atten- 
tion sa resèrve d'air est 
limitée. Dans cette partie / 4 
de jeu, on se retrouve À 
face à un savant mélan- \) 
ge d'arcade bien balèze sm 
et d’énigmes à la Indiana 
Jones. Peut-être 
que j'avais oublié 
de vous le dire, 
mais tout les 
niveaux de 
Bubba'n stix, (à 
part le premier) 
sont de gros laby- 
rinthes dans les- 
quels vous évo- 


rs 


; sui 


a. 


ji 





const nl tee. ee dou de D 6 7 1 


est toute aussi grande que dans les 
autres niveaux mais la difficulté 
est autrement plus ardue. La fin de 
ce niveau est ponctué par un boss : 
la machine infernale de Waldos. 
Vous l'affrontez au son très tech- 
no d’une musique qui contraste 
avec l'ambiance du reste du jeu. En 
effet les musiques sont toutes 
cool, genre reggae, funk... 
Voilà, vous savez tout sur Bubba'n 
Stix, un jeu bidon en apparence 
mais terriblement riche et atta- 
chant quand on s’y penche intel- 
ligemment (n'est-ce pas Pitt ?). 
Lion, le testeur intello ! 


mn VENDEZ, ECHANGEZ 
ACHETEZ VOS JU 8 CONSOLÉS D'OCCASION 


NOUS ACHETONS 


(Paiement immédiat ou bon d'achat) 
vos consoles ainsi que la 
majorité de vos jeux : GAME- 
GEAR eMEGADRIVE eMEGA CD 
COSCNNEANEANTIES 
NINTENDO eNEO-GEO e3D0 
Paiement immédiat au magasin 
ou sous 72 heures pour la 

Iprovince-et échangeons-vos jeu 






MEGADRIVE (+ DE 1800 JEUX DER 
| CONSOLE MEGADRIVE 1 Française (Occosion garantie 3 mois) + 1 jeu 499 F 
CONSOLE MEGADRIVE 2 Française [neuve] + 1 jeu 695F 
CONSOLE MEGADRIVE 2 Française (neuve) + 3 jeux 895F 
CONSOLE MEGADRIVE 2 Française (neuve) + ALADDIN 990 F 
CONSOLE MEGADRNE 2 Française (neuve) + STREET AGHTER ll" 1190 F 
99 F PRISE PERITEL 
CRMASTER 249 F ACION REPLAY PRO 
69F PR 
349F 





0 0 0 © 


2 02 09 00 00 Un 








































































F 59F 
| STREET OF RAGE 149.F SONIC 2 EX | 99EF 
MICKEY MOUSE 159F SUPER MONACOGP2  189F 99F : 
- E pl de prix —_— LEE ee LEE F sur : eN.E.S eMASTER-SYSTEM 
F 139F 
299 F 139F eNECelYNX 
Le pie er en haut, c'es de 2: 299 F 139F SE = 
l'énergie | Votre ô 269 F 299 F 139 F {voir modalités au magasin) 
Es 269 F 299F DE (Boites d'origine indispensable) 
pparte par let enbas à DE 209 F 139F a ds g 
139F ivement réalisé au magasin 
gauche. 299 F 299 F QE RE {Echange exdusive gusin) 
Ï 199 F FIFA SOCCER 314F 
PEAN CLUB SOCCER 199 F_NHLPA HOCKEY 94 314F 
PORIOUS | 1997 SONCPNGAL 314F orne 
LOU Al 
TERMINATOR 2 199 F TORTUE NINUA FIGHTERS 314 F CORRESPONDANCE 
Lux d'occasion) (version Française) + SUPER MONACO GP 199 F_VIRTUAL PINBALL 314F 
59 F_ THUNDER BLADE 99 F | |OLYMPIC GOLD 249 F_WWINTER OLYMPICS 314F 
39F VIGILANTE 99 F | | ASTERIX 275 F_MORTAL KOMBAT 349F 
79F 139 F | | COOL sPOT 275 F NBA JAM 349F LIVRAISON COLISSIMO 
79F BASKE 139 F | |DAVIS CUP TENNIS 275F ETERNALCHAMPIONS 379 F SE Ê 
79F CAUFORNIA GAMES 139 F | |DESERT STRIKE 275F SONC 3 379F (Commande à Paris exdusivement) 
79F MICKEY] 139 F | [DRACULA ' 275 F SIREET FIGHTER ll" 
79F ROCKY 139F Penspie-de REX (EUX NEUFS) me FE : 
4 À IN M 
NES 29E WONDER2OY 2 139F | [DRAGON BALL Z TEL EVPER DU Avec notre CARTE DE 
AUEN SYNDROME 99 F_ WONDERBOY 3 EDS] SES Danse FIDELITE complète, 
KENSEIDEN 99 F LEMMINGS 179F Es 
rl | LORD OF THE SWORD 99 F SIMPSONS 179 FE CTREET OF RAGE 3 TEL NEW CASTEVANA LATE (ele ll 4 
Mr | RAMPAGE 99 PRNCEOF PERSIA 199 
RASTA SAGA F SONI 199 F 
Barre Lh RESCUE MISSION 99F SURRMONACOGP2  199F 300 Fes 
SECRET COMMAND F COOL SPOT F E 
D, oO REX  29]Per mon entoure pis 
ESS ts SPEEL CASTER 99 F_ ROAD RUNNER 209 F FRET in me 
engaroi! TENNIS ACE 99F STAR WARS 209 F | | CHUCK ROCK 2 399 F JURASSIC PARK 449F NOUS DISPOSONS 
apparemment le d PS GROUND ZERO TEXAS 399 F WONDER DOG 449F 
indccessi Exemple cle prix eux nv) [version fraise) & 299 F | |MCROCOSM 399 F_ LETHAL ENFORCERS (ep) 499 F EN STOCK DE PRESQUE 
TERMINATOR 249 F NIGHT TRAP (2 CD) 499 F 
ADR 2957 ROROCOP/ TERMINATOR 299 F | IMORTALKOMBAT  449F DRACUA 0 UN Neur 
DOCIOR ROBOTNIKS 299 FSIREET OF RAGE 299 8 | [INDIANA ONES DD ES DRCERS LAS es 
ECCO LE DAUPHIN 299F T2JUDGEMENTDAY 299 F | | Exemple de prix UEUX OCCASIONS) (version fraise): TOUTES LES CONSOLES. 
ÉOe AE EN 223 & | AFTER BURNER 1 279 F_ BATMAN RETURN 299 F “ 
JUNGLE BOOK 299 F MORTAL KOMBAT 399 F FINAL FIGHT 279 F ECCO LE DAUPHIN 299 F N'HESITEZ PAS A NOUS 
E/ | JAGUAR X 220 279 F_SILPHEED 299 F LES DEMANDER 
SHERLOCK HOLMES 279 F_ THUNDERHAWK 299 F … 
OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES PRINCE OF PERSIA 279F SONIC 299F 


LACHLAULTACETUTS 








Lie D 


F 
1 BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exdusivement à 
SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 



































I 
L 1 NOM. PRENOM 
17, rue des Ecoles 37, Cours G : 25, av. de la Division ; ADRESSE 
75005 PARIS 60200 COMPIEGNE Leclerc -N 20 1 CODE POSTAL 
Es 92160 ANTONY  ! TELDOM 
& 36.685.686: : 
(73/7 24H/24) G 44,20.52.52 5 (1) 46,665,666 + 1 | TITRE | CONSOLE | PRIX | Je règle par : £ 
De proie, compesz drecemnt sn free 16.1 Rd 1 MANDAT LETTRER - à 
Lundi de 14 h à 19 h 30 + Lundi de 14 h à 19 h 30 e Mardi au samedi de 10 h à 19 h 30 l - | Z 
AE Se Ru del0hä19h30 | Mardi au vendredi de 10h à 12h30 | (Vente et Echange) : | | | | CHEQUE Q CARTE BLEUE Q È 
non stop 14hà19h 30 | e Dimanche matin de 10h à 13h 1 | (I | Ne LUIIEETS 
e Métro : Maubert Mutualité Samedi de 10 h à 19 h 30 (Vente exdusivement) nl SES Z=|| re 
e RER : Luxembourg/St Michel + 100 m de lo gare de Compiègne e RER: Antony 1 [FRAIS DE PORT à3jax mn] [coxsoE: &rl 30F | Date expiratioi / = 
eBUS :63 86 87 e Parking 700 places face au magasin | BUS : 197 297 395 APTR LITOTALAPAYER ] Î | Signature 
e Parking : Maubert eBUS:3/4 e TRAIN : Orbyval Ii 1 
LI 
! 
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Ça a l'aifémpliqué éomme ça 
est en N Je yraiment | Le 


da ME 


g É nine oem Ÿ iout 

Es Sons _ 
ddr oi PA 

sal © Ce même ss 


a alors quelque chose. 










liser, Ef faites la peau au 
r êtré plus tranquille. C'est 
nseil d'ami. 











Grêce à à si | Bubba peu reSbirer sous qu Malheureysenent in q aucun 
moyen d'ataque. Ce CAPE sou uso La meilleure facon 
Ets dans de te leééonditoisosi ne Fou dae eau de l'eau. Four 
cela Lg « Un per pre part. E 

jssons Frétillerontsur 


ns moyen f/collez 
Pr, Un gros COUP de baton fin de vous venger 9 dan À ce non qu'ils vous ont Ve me out nn 3 ; à 


fn, nec 


it subir. La vengéänce éstiun.plat qui se mange Foid, ebil est difficile de Bubba n' À ap A 
pis à qu je cho pa l'eau, niais qui le pl que Fo 


EXCEPTIONNEL 


Tous les trucs & astuces, les codes, 
les "cheat mode sur les jeux Sega 
Flashback, NBA‘Jam, ; Mortal 
Combat, Street Fighter... et à partir 
du 10 avril, la soluce complète de 
Landstalker !!) disponible par 
téléphone au 36 70 53 89 * 

{5 16 l'appel, 2,19/mn. 

diteur : : Pressimage) 


CORE-DESIGN - 1 JOUEUR | 


Bubba'n Stix est un jeu bourré d'humour | 
qui vous laissera longtemps rivé à 
écran. grâce aux passwords. 





Voici le seul boss gui jeu: is à qu de fin. 1! m'a fallu plus d'une 










lemi-heure de souffrance et deux rédih | Our Spa 3 de L LE Le j De Di 
we la chandelle car vous avez k droit à une 7mpe 
n. Ca fait Far de voir une pen ue IL] s en np. 
Parceque des 2° programmeurs êe fr _ a Bin so puis 
aprègs en guise F op a np du jou lors je ferais unis mertion spéciale à 
tous les éditeurs qui feront de jolies fins | /\ L'humour est 
C\ omniprésent 
|, ma du 
le Aë hp le décor. 
| Arrénee 
Des musiques bien 
| Ars 
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Chers amis téléspectateurs : bonsoir ! Vous êtes 
bien sur votre chaîne préférée Supersonic TV... 
La rencontre de ce soir au Madison Square 
Garden (de Montreuil sous Bois) oppose l'actuel 
champion du monde des poids lourd, Evander 
Holyfield, à son plus redoutable challenger. 
Tremblez chers lecteurs car le challenger : c’est 
vous ! Eh oui, la dernière simulation de boxe 

de chez Maître Sega, vous propose de prendre 


60 kg de rumsteack... 


rogrammé par les mêmes 
que Evander Holyfield's 
“Real Deal” Boxing, 
“Greatest Heavyweights” 
vous propose de vous 
mesurer aux meilleurs poids lourd de 
tous les temps : le célèbre Rocky 
Marciano, le monstre Joe Louis, le 
King Mohammed Ali, le balèze Floyd 
Patterson, le géant Larry Holmes, 
la comète Joe Frazier, le tombeur 
de Carpentier Jack Dempsey et bien 
sûr Evander Holyfield (tiens comme 
c'est bizarre, mais où est passé Mike 












sez un combat en lambeaux ! En 
effet, votre panoplie de coups est 
digne des champions déjà cités. 
Vous disposez donc des deux directs 
(gauche et droit), des uppercuts en 
passant par les crochets. 


Douze rounds. 

Un combat peut durer 12 rounds. |l 
commence par la présentation des 
deux antagonistes, On croirait assis- 
ter à une véritable rencontre ! Eh 
oui, ce jeu de boxe est servi par des 
bruitages et des voix digitalisées de 
bonne qualité. 
A la fin de 
chaque reprise 
le gong retentit, 


4 informent le 
#2 joueur s'il gagne 
ou non le round 
} pendant qu'une 








Tyson ?). Pour ce faire, soit vous 
prenez part au tournoi opposant les 
huit boxeurs (dans ce cas, vous 
serez l’un d'eux !), soit vous com- 
mencez une nouvelle carrière en 
créant votre propre boxeur selon 
votre style. En effet, grâce à l'éditeur 
de boxeurs, le joueur crée son com- 
battant de la tête aux pieds (tronche, 
taille, couleur de cheveux et cou- 
leur de peau). Donc, suivant vos 
goûts, il peut être tout petit, roux 
tendance punk et vert comme un 
martien ! 

Bien évidemment, ce jeu de boxe vous 
permet aussi de jouer en mode 2 
joueurs (Exhibition), ce qui est net- 
tement plus fun ! Ne vous étonnez pas 
alors si vous (ou votre adversaire) finis- 


GREATEST 
HEAVYWEIGHTS 


X X 


Lu 
LE DIRECT : direct du droit. Hors Ihr Ve vos adversaires à distance, utilisez 


le jab (ou direct}. Enchainez avec un 


Voici la panoplie : coups à voire di 
gauche], uppércut du gauche [ou du 
gauche}, garde ef enfin l'arme ultime : 


re de rêve annonce le round à venir. 
Vous auvez la possibilité de visuali- 
ser vos enchaînements grâce à 
l'option ralenti et en cas de victoire, 
l'immense privilège de figurer dans 
les journaux du monde entier. 
Toutefois, avant de remporter le titre 
de Champion du Monde des poids 
lourd, pas moins de 30 boxeurs inter- 
nationaux vous attendent de poings 
fermes (sans compter les 8 com- 
bats challenges). Votre progression 
dans la hiérarchie dépend de la 
bonne gestion de vos entrainements. 


Mar THE GREATEST #X* 


THE CRERTEST 


Tone 


peui pas dire exemple, VE " 
se déroule en vue de : 
est oenen: rapid 




















uppercut bien placé | 


ei direct du/droit [ou du 
it}, crochet du droit [ou du 
se moquer de son adversaire. 


BLOCAGE EE > 
En boxe (4 
SRE 
connu ! || 
ee os 
COCACES 
COUPS mais 

aussi savoir | à 

ne pos en 
recevoir, 
d'où l'utilité 
de la garde. 


Voilà ce qu'il vous reste à faire : un petit 
régime, une scéance de punching 
ball, de vélo, de corde à sauter, etc. 


LE FAOABAT 
babe Vu WP a VARIE 


FINAL 















® 
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uppercuis 
Ë en 
plus 
rapidement 
l'énergie 
d 


e 
l'ennemi, 
mais il Faut 
se frouver 

{près de lui 
sinon gare 
à la riposte 


CROCHET 
1 Ilest pro- 
Ÿ fique pour 
À le combat 
| au corps à 
corps et 
pour ache- 
ver l'adver- 
saire. À 
consommer 
sans modé- 
*} ration ! 


Ces derniers augmentent votre puis- 
sance de frappe, votre endurance et 
votre vitesse d'exécution (Un conseil, 
travaillez votre puissance de frappe). 
Côté réalisation les graphismes sont 
toujours aussi réalistes. Le p'tit plus 
viendrait plutôt du paddie 6 bou- 
tons. La maniabilité n'étant pas vrai- 
ment évidente dans les premières par- 
ties avec le “3 boutons”. 

(Joe) Louis 


SEGA - 1 À 2 JOUEURS 


Un excellent jeu de boxe qui n'est pas 
seulement réservé à un publie de 
connaisseurs. 
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Bientôt midi, mes potes testeurs, Mac David, 
Pizz'Dada, Big Mike, Free Louis, Lionel Hut, Jean 
de Ghicken et moi même, Pitt shake prenons le 
métro jusqu’au MacDo le plus proche. Après avoir 
commande douze cheezes, les mauvaises langues 
diront que j'ai un penchant pour la ripaille, c’est 
vrai ! M'enfin, de retour à la rédaction après 
notre orgie américaine, mon boss s’approche de 
moi un sourire satanique aux lèvres. Des gouttes 
de sueur perlent sur mon front, et là, avec un rire 
diabolique, il me jette MacDonald’s Treasure land 
Adventure à la face, Bon ap’ Coco ! 





| était quasiment inévitable 


qu'après avoir manger pen- So- 

dant des siècles chez Ronald, bres mais hilarant. 

je finisse bien par jouer le rôle Durant mon séjour sur 
de Ronald. Imaginez un peu, Treasure Island je voyage 


me voilà planté au beau milieu d'un dans un train, me relaxe sur 


est, j'ai sauvé mes 
amis et je suis riche ! 

Vu la longueur de ce jeu de plate- 
formes, c’est sûr, il tiendra en halei- 
ne les mordus. D'autre part, je ne me 
suis pas lassé d'avancer dans les 










paddle cassé. Quant aux shootés de 
SF2 turbo, je peux tout de suite 
vous annoncer la présence de votre 
ennemi de toujours, Honda ! 

Il ne me reste plus qu'à vous sou- 
haïiter une mega indigestion de 


décors burlesque, une perruque 
rouge sur la tête, des fringues der- 
nier cri, des chaussures à rendre fou 
de jalousie le grand Al et un gros nez 
écarlate. Pas de problème ! Il faut: 
savoir s'adapter à toutes les situa- 
tions. Mais lorsque, sans raison 
apparente, je me fais agresser par 
des dragons violets, des insectes 
mangeurs de frites et toutes sortes 
de créatures issues de la quatrième 
dimension, je dis STOP à la persé- 
cution. Et je commence à défendre 
la cause de mes "fast foods" en 
récupérant des trésors et en sauvant 
mes amis otages. J’allais oublier, 
pour combattre mes ennemis assoif- 
fer de steak, le dieu des burgers m'a 
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investit de pouvoirs. Je peux 
m'accrocher à divers objets du 
décors en m'aidant de foulards 
noués les uns aux autres, ou bien 
encore en les envoyant au 
Macparadis avec ma poudre 
magique. Bon, trêve de plaisante- 
ries : au travail ! j'évolue sur une île 
un peu paticulière où les décors 
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la plage et me fait poursuivre 
par des poissons en acier. 
Surprise ! Je viens de trouver 
un bonus, là encore un 
autre. Eh oui, il me faut 
maintenant trouver des vies, 
des rubis, des ballons gon- 
flés à l'hélium qui tomberont 
à pique dans les situations 
desesperées. 


Tout plein de copains. 

D' ailleurs, mes nouveaux amis res- 
capés, Birdie the Early Bird, Grimace, 
Hamburglar, The Fry Kids et Prof me 
sont éternellement reconnaissant et 
me donnent la main en cas de dan- 
ger. Sans Birdie, je ferai mainte- 
nant parti du paysage aux milles 
couleurs. Malheureusement com- 
pagnons ne peuvent pas m'aider 
lorsque j'affronte les boss hideux, 
difficiles à battre et plutôt bizarres. 
Surtout depuis que | 8 un d entre eux 


chapeass dans ja 
5 LAN tronche pour finale- 


| ment m'aider à 
conduire une loco- 

27 motive capricieuse ! 
# Et ce n'est pas tout ! 
\_ Au milieu de ce 


À pourquoi, ni com- 
| ment, une bor- 
ne d'arcade 
Tetris des- 
| 22,\ cendue tout 
| "À droit de la 
}\ galaxie 
Pajitnov 


se pose 
| devant 





, 


mo, 

chouette 
pour les 
N bonus ! 


> = - Ça y 


Ms, monde délirant 
| Le sans savoir 
| f 

VD 77 mis 





décors simples st colorés. Le an MacDo, des pauchemarss de î 
chup et des spas pro 
voqués par l'audition de ce mot ! 1 
MacDonald... hahaha, bien fait ! 


Piti, le shake pourri ! 





usica se 
de pêche, mais là jouabilité ‘et 
l'humour sont au rendez-vous ! Eh 
oui, pas de dépenses ce mois-ci en 























Beaucoup de niveaux 
avec fout plein de 
belles couleurs et 
d'originalité, 

Une très bonne 
feuabitté, c'est pas 
pl us mal pour éviter 
a crise de nerfs, 


La première 
symbiose entre une 
— châîne de fast food et 

une console. 


Même si le jeu 
introduit de petites 
nofions 
interesssantes, il 
reste tout de même 
un “jeu de 
ateformes”, 
ommage ! 


Encore un essai raté 
de publicité 
subliminale, 
redommage ! 


SEGA - 1 JOUEUR 


Sega frappe encore avec un petit jeu 
de plateformes hyper sympa ! 
Merci maître Sega ! 


GRAPHISME 
ANIMATION 


92% 
nez 








J'ai un grâve problème sur les bras... Figurez-vous que pendant que je 
déjeunais tranquillement sur ma terrasse de 25 m°,lechef. d’une horde 
d’extra-terrestres VENUS pOur envahir la Terre et la faire sauter une fois pour 







je n'ai jamais pu terminer un seul déjeuner tranquille. Il y a 
princesse à délivrer, un monde inconnu à sauver, un championnat à gagner. 


ody Count arrive Sur 
Megadrive sans tambour 
trompettes, ni feu d’artifi- 
ce. Eh oui, pour une fois on: 
n'a pas droit à une petite 
adaptation de hit d'arcade ! Cen'estex 
pas non plus une adaptation defim 
et encore moins un jeu secret 
lé dans les coffres forts de Séga of» 
America depuis deux: ans. Rien de 
rien, c’est un jeu anonyme perdu. | 
dans la foule, : 
Le thème dujeuest plus que simple. 
Vous vous Souvenez.di D Fton | 
Wolf ? Eh bien, Bodyÿ/Gount c'est la 
même chose. Suivañtun/Scroling hori- 
zontal ou vertical, unehorde d'enne> 
mis apparaît et vous canardent, Vous, 


la couleur clignotante en bas, Elle vous aidera à détruire le dernier 






Eu on niveau, Une jolie si mage Vous communique Votre situation ue Ce n'est qu'une paris de l'écran, mais pensez à vérifier 





ou Le télépathié que vous utilisez, 

mais plutôt le bon vieux paddle. 

Malheureusement avec cet acces- 
 soire, lamaniabilité s'avère relati- 
 vement: mauvaise. 


Une petite souris... 

Heureusement, Body Count exploi- 
:. te, à merveille, le dernier accessoire 
made bySega; la Souris ! AVEC 


pauvre héros solitaire, (on peutausst y: 
viseur qui vous permet de mitrailler 
: diriger ce 

c 















 MoamæousS 








D e. - cette objet inter de l'alien est 
Un plaisir ultime, car la 
maniabilité est au top. 

Venons en mainteant au 
Eniveaux de folie, 
fous plus durs les uns que 
1les autres. ponctués par 










un boss bien costaud. À intervalles 
TS une fioppée de bonus tom- 
1 ciel. Croyez moi, ils vous 
seront detrès grande utilite. 
Lepoint fort de cejeu de tir n'est 
certainementipas son. originalité: 
L'intérêt, il faut le chercher ailleurs. 
Ce sont les graphismes ! Ils sont 
Sublimes, les couleurs pètent du 
tonnerre de dieux et le trait est 
d'une finesse jusqu'alors inégalée. 
Pas étonnant, quand on sait que 






























our jouer à Body Count on 
peut utiliser le paddle 
comme dans n'importe qu 
jeu. Malheureusement, il est qua- 
siment impossible de déplacer le 
curseur à sa guise. On peut aussi 
jouer avec le Menacer, mais 
C'est fatiguant pour les bras et la 
tête. Pour profiter pleine- 
ment du jeu, la souris 
Sega, très 
ergono- 
mique est 
parfaite. Et 
en plus, le tapis est 
ie avec | Bo frs]. 




















le jeu est. programmé par Probe 
Software, une boîte réputée pour 
la qualité de son travail. 
Avec des musiques qui passent. 
inaperçues (!) et des bruitages 
qui plongent le joueur dans 
l'ambiance, Body count est un jeu 
plus qu’indiqué aux dingues de la 
gachette, aux fous du coup de 
feu, "aux tarés de l'explosif, bref : 
àvous |! 

Lionde'dingue, fou, taré ! 





SEGA -1 - | À 2 JOUEURS 


Un jeu de tir vraiment très beau, 
mais à la difficulté rebutante pour les 


GRAPHISME 190%) 
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DURÉE DE AE: 








Ily a vraiment quelque chose que je DÉTESTE... 
Qu'on me refourgue en fin de bouclage un test à 
faire en catastrophe ! Ce mois-ci ça n’a pas loupé. 
Addam’s Family, sur la petite portable, est arrivé 
en retard. Je dois donc jouer au jeu, le terminer, 
pondre mon texte et faire les photos, le tout en 
moins de temps qu’il ne faut pour le dire... Bref, la 
vie de journaliste n’est pas aussi cool qu'on pour- 
rait le croire. Allez, séchez vos larmes sinon mon 
texte vas être complètement imbibé ! 


aissez-moi vous rafraîchir 
la mémoire : les membres 
de la famille Addams sont 
plutôt bizarres. En plus, que 
ce soit Pugsley, Wednesday, 
Granny ou Morticia elles ont toutes 
le même problème ! Un ignoble in- 
connu, voulant à tout prix mettre la 
main sur la fortune cachée de la fa- 
mille, les a kidnappé. Heureusement, 
pour nous et pour la famille, Gomez 
(père) est libre. Ce dernier, qui s'est 
caché, part maintenant à la recherche 
de ses proches. 
Tout commence donc dans des bois 
sombres et mal famés. Gomez doit 
résoudre plusieurs énigmes. Il lui faut 


ALI 74 
EN ACTION ! 


Comme dans fout jeu de plateformes 
qui se respecte, le héros est parfaite- 
ment animé ef le voir bouger à 
l'écran, est vraiment plus que jouissif.… 
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breuses chambres. Pour entrer dans 
ces pièces, placez-vous devant une 
porte (Door). Pour y accéder, ap- 
puyez sur le bouton 2 (le bouton 1 
sert uniquement à sauter). Comme 
à l’accoutumée, des ennemis bar- 
rent votre route. 


Sur la tête. 
Pour les tuer, une seule possibilité : 
leur rebondir dessus. Ainsi, vous tuez 
les ennemis et délivrez votre famille. 
Vous pouvez voir leur nom en consul- 
tant l'inventaire. Pour entrer, appuyez 
sur le bouton Start, vous verrez aussi 
les objets que vous avez ramassés. 
+ Certains peuvent être ac- 


tout d’abord récupérer divers ob- 
jets qui lui permettent d'accéder à 
la demeure familiale mais aussi, de 
délivrer les proches qu'ils rencon- 
trent. Ces derniers sont cachés à 
différents endroits du jeu. Il doit 
donc chercher longtemps (très long- 
temps) pour les trouver. Pour cela, 
vous sautez sans arrêt de plate- 
forme en plateforme, nagez, évitez 
des pièges (très bien camouflés), 
etc, etc. L'action se déroule dans 
des décors superbement beaux, 
malheureusement accompagnés la 


plupart du temps 
d'une musique 
(celle du film, 
d'ailleurs) plus que 


Ssaoulanie ! Quand 















born p 


avoue 





vous retrouvez un proche, un 
message s'affiche à l'écran 

et donne la marche 
à suivre, Lisez- , 










# A (e fais surtout allusion 
au Thing, le bouclier qui 
protège trois fois 

pendant un 
temps li- 


même que Flying Edge a fait du très Ju À 
bon boulot. | 
David Addars, le p'tit derii! 











les attentive- 
ment, ils sont 

vraiment 4 
impor- 
tants. 
Votre 


mité). 







familial, 
com- 
posé 
de très 

nom- À 











MLOGITHEQUERS 


Addam's family est un titre précédemment sur NES. 
qui fait recette. Il est déjà êmes niveaux, mêmes 
sorti sur Super Nintendo, décors, mêmes musiques... 
Tout pareil quoi ! Une 
différence tout de même : 
vous avez cette fois-ci la 
ossibilité de jouer où vous 
le désirez avec la Game 
Gear ! C'est pas cool ca ? 


Megadrive, NES et Game 


Boy. Il débarque 
maintenant sur Game Gear. 
Sachez que cette dernière 
version est la parfaite 
adaptation du titre sorti 





Hormis ces objets, vous ramassez 
divers bonus, dont celui qui restaure 
votre barre d'énergie. 

Quand vous avez délivré tous les 
membres de la familles, vous accé- 
dez à la dernière porte du manoir, où 
se trouve le grand méchant : The 
Judje. Battez-le pour en finir, mais 
aussi pour reprendre possession des 
lieux. 

Je crois qu'avec tous ces ingrédients, 
on peut considérer Addams Family 
comme un très bon jeu de plate- 
formes. Malheureusement, le jeu est 
hyper dur. Vous ne possédez que 5 
vies en tout et pour tout. Vous de- 
vrez donc jouez de nombreuses fois 
pour finir le jeu ! Mais c'est vrai : vivre 
es aventures de la famille la plus 


























FLYING EDGE - 1 JOUEUR 


Ils sont bargeots, fous, délirants, drôles. 
et géniaux. Ne ratez pas les aventures de 
la famille Addams, c'est du top ultime ! 
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TIPS.. DU CHANGEMENT DANS L'AIR !1! Les TIPS dans la poche D” 


Dans Banzzoï, on aime le changement, Alors on 
vous a concoctés une nouvelle formule pour la 
page de Tips. Pas d'inquiétude, c'est pas bien 
compliqué ! Il suffit de s'armer d'une bonne paire 
de ciseaux et de plier suivant le mode d'emploi. 
Vous suivez ? C'est là que ça se complique un 
tantinet, Une fois la page découpée, il ne reste plus 
qu'à la plier et à découper les bords 1 et 2 pour 
obtenir un chouette petit livret de Tips. Au fur et à 
mesure des parutions de Banzzaï, vos guides se 
multiplieront jusqu'à devenir aussi épais que la 
plus grosse des encyclopédies ! 
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Les techniques et enchaînements que nous vous révélons présentent 
beaucoup de variantes. Essayez de les adapter à votre adversaire et de bien 
les maîtriser. Utilisez les triplés quand l'adversaire se protège : cela 

A] représente un véritable matraquage psycho-physique. Savez-vous au 
passage, qu'une légende du Massif Central raconte qu'un jour, pour montrer 
qu'il est le meilleur, Ken a teint son kimono avec le sang d'un tigre tué de 


Ken possède un autre point fort, son hélicoptère. En effet quand à touche 'apposantireppe x 4: 3 ns = { ses propres mains { Depuis et lorsqu'il effectue le Dragon Punch (qui l’a 








k w. ’ p Anse à à 
(anne is 141. Horn : MU À FE : sauvé dans ce combat), il ne cesse de penser à cet incroyable jour, où il 
ie pidement de nombreuses fois ff} Hormis cette Caractéristique propre â lhélicoptère de 1 LE ee ; faillit perdre la vie ! Son dicton favori est “Ado, Ken ne fa jamais été”. 
MTS pouvez vous servir de l’hélico dans d'autres situations. Un exemple : si Sagat tente | ; d 3 Tentez de méditer sur cette phrase et ne cessez pas de vous entraîner dans 
de vous tenir à distance avec ses Tiger, effectuez um petit hélico pour vous rapprocher g. É l'espoir ultime, de rencontrer un jour vos humbles serviteurs que sont les 
Diane Gone die one Blend ec hélicoptère # Pr à $ ! 1 ccens de Supersonic. a ne IÉPEVe ons le mois pour découvrir la 
ea dt si À j ss FL, suite de ce que nous sorames les seuls à vous offrir “Les Techniques 
Surprendre (3). Pour er,faïtes de même pendant que Dhalsim balance un de ses Yoga. | — Ultimes”. Nous reprendrons avec Chun Li, qui d'après les chinois, est la 


Ve seule hp des moines de “Shaolin” (ceux qui ont inventé les arts 
à to Pond Pie à Dr D, D Ÿ RATE ET AR APE 1 4 martiaux) ! = 
a # moment. po Fe CAS DRE Préferés nl en é chaque fois x * vue pa” do David Taborda, le Street Fighter de l'apocalypse. \ 


Fire (4). Bref, l'héfico est une arme bien plus utile qu'on le croit et peut renverser le cours d'un ! 
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OPTION 1 : économique, mais lent ! 


SUPERSONIC vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces”, Elle est ouverte à tous ses lecteurs 
et gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, etc, etc. Pour être sûrs de passer dans le 
numéro d'après, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous l'envoyer, avant le 29 du 


mois à l'adresse suivante 


P A SUPERSONIC 5/7 rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. 


OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et aller plus vite !! 
Nous pouvons entrer votre (vos) annonce(s) dans le minitel (code 3615 INFO PA) une semaine avont la sortie du magazine vers 
le 30 du mois. Pour cela les annonces doivent également être parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20 
francs en chèque, mandat, CCP ou timbres poste au texte des annonces et vous les faites parvenir à la même adresse. Bien 
entendu, les annonces passeront également dans le magazine. 


OPTION 3 : Pour aller encore plus vite 11} 
Vous pouvez passer vous-mêmes, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, vos annonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PA, 
rubrique “écrire une PA". Elle est consultable par tous les connectés dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous 
de vérifier que vous ne proposez pas n'importe quoi. Vous pouvez aussi, à tout instant, consulter les autres propositions en 
tapant 3615 INFO PA, rubrique : "Lire les PA”.0 Si vous voulez que les annonces passent, en plus, dans le magazine, vous nous 
les envoyez, sans chèque, évidemment, à l'adresse ci- dessus. 


@ Vds. Master System +2 man. + 6 jx. Le tout : 
700 F. Réponse rapide et efficace Demander 
Nicolas. Tél:40-82-27-71 


© Vds. MD1 + jx. Hockey 93, Sunset Riders, 
Sonic !, World Cup etc... 2 man. ET C'EST VOUS 
QUI CHOISSEZ LE PRIX !!! 

Tél:91-42-90-11 


@ Vds. MS + 8 jx. + 2 intégrés + 2 man. + règle 
en TBE. Tél:94-35-33-14 


@ Ech Golbal Gladiators contre Prince of Persia 
sur MD. Urgent. Contacter Fabrice après 18h00. 
Tél:41-42-05-44 


@ Vds. MS 1 + 5jx. (Shinobi, Sonic, Alien etc...) : 
790 F. Demander Cédric Tél:41-61-75-20 


@Ech. Revenge fo Shinobi ou Strider où After 
Burner {1 contre Dragon's Fury ou sonic Il ou 
Wonder Boy V. Tél:21-40-34-69 


@ Vds. MD : MK(300 F) Flash Back : 230 F David 
Rob : 180 F, Quack Shot : 170 F., Street of Rage 
1: 200 F. Demander Boris après 18h00. 
Tél:70-49-84-18 


@ Thunder Force 4, Turrican, James Boxing 
Douglas, European Club Soccer, Fatal rewinf, 
Fatal Fury, Flashback contre Mortal Kombat, 
Zombie et autres. Tél:39-46-19-04 


message s'affiche à l'écran 
et donne la marche 

à suivre. Lisez- 
les attentive- 
ment, ils sont 
vraiment 4 
impor- 
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C : LUC 
vous retrouvez un proche, un 


@ Vds. MS 117 jx. 3 man. 1 jeu Sega 3 cordons + gratuitement le br. 


péritel Prix : 650 F. Exe Streets of Rage, Sonic 
Chaos THunder Blade Global Gladiator 
Tél:48-75-15-24 


© Jx MS : Thunder Blade contre Mortal Kombat. 
Contacter Julien après 18h00. Tél:59-80-38-37 


@ Vds. MD + 7 jx. (Street Fighter 1l) + 2 man. + 
cartouche de nettoyage. Le tout : 1 300 F. ou sé- 
parément Demander Romain. Tél:38-59-35-08 


@ Vds ou éch Altered Beast contre Jurassic Park 
ou vds 165 F. Vds Monaco GP 1 : 185 F. Shinobi : 
170F. Tél:34-68-47-57 


@ Vds G Gear + 1 jeu Megadrive : 400 F (Wonder 
Boy) Ech Mortal Combat contre Fatal Fury. Tél:47- 
26-91-50 


@ Vds. 7 jx. GG (Spiderman, Streets of Rage, 
etc.) ou 720 F. Tél:88-56-23-80 


@ Vds. Megadrive + 7 jx. (Flashback, Fatal Fury, 
Another Word ...) 1 500 F. ou séparément. Tél:92- 
09-95-19 

@Vds. Nes + 3 man. + 6 jx. Prix de la console : 
800 F. ou éch. contre Megadrive | + Moonwalker. 
Tél. entre 18h00 et 21h00. Tél:40-43-47-47 


@ Vüs. GGear+Tazmania + Sonic 1. Prix 468 F. 
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PORTRAIT 










Contactez à partir 
de 18h00 David. 
Tél:51-89-05-75 


@ Cherche astuces 
pour donner les 
coups à chacun des 
personnages dans 
le jeu Mortal Combat 
sur Game Gear (très 
urgent) 
Tél:78-02-94-78 


@ Vds. Nes + 6 jx. + pistolet 690 F contacter 
Bertrand. Tél:30-24-79-45 





Lonmmmmem mm mme ne ee me me me me mn meme mé en me me me 


taeur : 2 000 F. Tél:20-07-83-28 


Tél:67-01-34-76 


@ \/ds Menacer + 6 jeux + T2 Prix : 400 F: 


@ Vas. sur Megadrive : Shinobi, Street of Rage, 
Golden Axe. Le tout : 400 F. Tél. après 17h00. 


Tél. après 18h00. Tél:20-85-07-64 


@ Vds. Master System 2 + 6 jx. : Krusty's Fun 
House, Pit Fighter, Sonic, Ace of Aces, Golden 
Axe, The Ninja : 690 F. Demander Nico. 
Tél:74-28-68-74 


© Achix. GG bas prix, cherche Echo The Dolphin 
et Jurassik Park. Demander Samantha. 
Tél:93-39-90-64 


@ Vds. SNin. avec 2 man. dont 1 auto-fire, SF2 
Turbo, Bomberman + Multitap + Mario Kart + 


Mario all Stars + Mario Paint + U 


+a 








@ Vds. MD + pad + Sonic : 550 F. Flashback : 
300 F. Tél. après 19h00. Demander Eric. 
Tél:82-33-37-52 


@ Vds. jx. MS : Great Basketball, Moonwalker, 
Double Dragon : 100 F l'un. Tél:81-51-13-70 


@ Ech jx. Atari ST : Knight Force, voyager 10, Le 
Rédacteur + Seuck + The Monsters + Falcon + 
200 F. jx. originaux contre MD ou SNes avec 1 
ou 2ix. Tél:23-20-20-41,. 





@ Cher. Sonic 3 ou Tortue Ninia sur ML 





“#7 AE Ia surOUt allusion Én 
au Thing, le bouclier qui | 





T4:93-66-36:03 RSC 


protège trois fois 


pendant un 
És 


temps li- 
mité). 








FAMILLE 





Hormis ces objets, vous ramassez 
divers bonus, dont celui qui restaure 
votre barre d'énergie. 

Quand vous avez délivré tous les 
membres de la familles, vous accé- 
dez à la dernière porte du manoir, où 
se trouve le grand méchant : The 
Judje. Battez-le pour en finir, mais 
aussi pour reprendre possession des 
lieux. 

Je crois qu'avec tous ces ingrédients, 
on peut considérer Addams Family 
comme un très bon jeu de plate- 
formes. Malheureusement, le jeu est 
hyper dur. Vous ne possédez que 5 
vies en tout et pour tout. Vous de- 
vrez donc jouez de nombreuses fois 
pour finir le jeu ! Mais c'est vrai : vivre 
les aventures de la famille la plus 





même que Flying Edge a fait du très ua" | 
bon boulot. u | 
David Addams, le p'tit der 


FLYING EDGE - 1 JOUEUR 


Ils sont bargeots, fous, délirants, drôles... 
et géniaux. Ne ratez pas les aventures de 
la famille Addams, c'est du top ultime ! 


NET 
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MHOGIMHEQUESS 


qui fait recette. Il est déja 
sorti sur Super Nintendo, 


Megadrive, NES et Game 
Boy. Il débarque 
maintenant sur Game Gear. 
Sachez que cette dernière 
version est la parfaite 
adaptation du titre sorti 





AVRIL 1994 


récédemment sur NES. 

ÉEONNE D AUEUES 
CÉTÉALIELTAUUTET TER 
LOT OUR OUI 
différence tout de même : 
vous avez cette fois-ci la 

ossibilité de jouer où vous 
ke désirez avec la Game 
Gear ! C'est pas cool ca ? 
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Jai. ir sl à us pra | de 4 etune Pin Un commencelpar | bone : k | 11. Comme vous. 
national a Dentot) ie Vous allez dote a LT el ie he ei #7) A 721 constaté le Drag 


ut elle: le ho Fighter | né Sri 
qua M vi An 
















À possède une très grand 
‘Pour preuve, tegardez le les 
suivantes! | Elles, : illu 








les nt inements qu 

dévoilons ici. RACULEN À 

Votre |opposant, pour le | ii an és UL :4 D 
| affesde la soufrance \ 4) ! joe nm , QE 

| Voilà, c'est tout pour PRELMNAIRES. Te {VAR lancer un 
| Mée ez leo Teiues | — 3 L 













ORAN arrive souvent 
! | que votre opposant vous' saute 
" er quadruple : sg ta For ul ti VE Te ; af enter un quelconque enchäinement Au 


dre pit rad nm UT Et F | de Voÿs défendre et/d'encaisser les coups, li 
ë a “ 1h LU & | exééitez le mouvementidü Dragon Punch au 


moment où, vous vous relevez pour le 
mn surprendre. Ce dernier n'osera alors plus. 


LE, : à 
_N à et LES à ; 
: ; LUE x ù , "an |! \ ju : AL CE ; ] 
= & 7 : : à * + = : 5 : G 
à «2 s ; Les, AM Les techniques et enchaînements que nous vous révélons présentent 
ré = Ta : s: ” re 


(| Seaucoup de Variantes, Essayez de les adapter à votre adversaire et de bien 





RSR CU = MN les maitriser. Utilisez les triplés quand l'adversaire se protège : cela 
D Bel Ces représente un véritable matraquage psycho-physique. Savez-vous au 
1 ; < | passage, qu'une légende du Massif Central raconte qu'un jour, pour montrer 
| \ DS ia: IT 6 | qu'il est le malien, Rene a see son Dr tps le sang ci un see tué de 
y Ne: ; : ses propres mains uis et lorsqu'il effectue le Dragon Punch (qui l'a 
Ken possède un autre point fort, son hélicoptère. Enelll quandiltouche opposant, itrappe PPS ER ë sauvé dans ce ba) il ne cesse de penser à cet incroyable jour, où il 
tres rapidement de nombreuses fois (1). Hormis cette caractéristique propre à {hélicoptère de ! = TAF eus le | faillit perdre la vie ! Son dicton favori est “Ado, Ken ne Fa jamais été 
Ken, Vous pouvez vous servir de l'hélico dans d'autres situations Un exemple : sf Sagat ténte KO Se es rer sur cette phrase et ne Sd gd de vous entraîner dans 
} Le v ’espoir ultime, de rencontrer un jour vos humbles serviteurs que sont les 
de vous tenir à distance avec ses Tiger, effectuez.un petit A pour Vous rapprochèr tai S | rédacteurs de Supersonic. Enfin, retrouvez-nous le mois pour découvrir la 
Quand Guile envoie un Sonic Boom ef avance vers vous, sortéz”l'hélicoptère pour ler =; À suite de ce que nous sommes les seuls à vous offrir, “Les Techniques 
€ "après les chinois, est la 


surprendre (3). Pour terminer 'faftes de même pendant que Dhalsim balance un de ses Yoga 3 3 5 LT - Ultimes”. Nous reprendrons avec Chun Li, qui 


po seule héritière des moines de “Shaolin” (ceux qui ont inventé les arts 
Fire (4). Bref, Fhélico est une arme bien plus utile qu'on lè croit et peut rénverser le cours d'un artane) | 


match à tout moment. Pour preuve, sachez.que l'un de Vos Cr préférés EE s'en 4 chaque fois ja est 14 par Fine David, David Taborde, le Street Fighter de l'apocalypse. 
roidu “mito* gratuit 4 j = — ee 


RUMEUR à HN CAL 
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